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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 



OBJETIVO GENERAL

Fortalecer el aprendizaje de la geografía colombiana en los estudiantes de cuarto

y quinto grado de la institución Educativa Guane mediante el diseño e

implementación de un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA).



OBJETIVOS ESPECÍFICOS

1.Realizar un diagnóstico sobre los pre-saberes de la geografía colombiana en los estudiantes de

cuarto y quinto grado, con el fin de identificar las fortalezas y dificultades.

2.Diseñar un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) mediante el uso de herramientas educativas, con

el fin de fortalecer el aprendizaje de la geografía colombiana en los estudiantes de cuarto y quinto

grado.

3.Evaluar los saberes básicos alcanzados en geografía colombiana por los estudiantes de grado cuarto

y quinto luego de la implementación del ambiente virtual de aprendizaje (AVA).



PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN

¿Cómo fortalecer las competencias de la geografía colombiana con los estudiantes de 

cuarto y quinto grado de la Institución Educativa Guane?



MARCO DE REFERENCIA:
ANTECEDENTES

Huertas y Luna (2016) en 

Lima- Perú

Tesis titulada el software educativo Jclic y su influencia en el desarrollo de las

capacidades en el área de historia, geografía y economía.

objetivo: determinar si la aplicación de software educativo Jclic influye de

manera positiva en el desarrollo de las capacidades en los grupos

experimental.

González (2017)

Universidad de 

Cundinamarca

tesis titulada Utilización de las TIC para la enseñanza de la Geografía en los

grados cuarto y quinto del Liceo Simón Bolívar de Fusagasugá

objetivo el diseño de una estrategia didáctica mediante la implementación de

las TIC aplicando las herramientas de ofimática o medios audiovisuales para

apoyar la enseñanza de las placas tectónicas de los grados cuarto y quinto.



ANTECEDENTES

Felizola y Jaime (2018) 

Universidad Francisco de 

Paula Santander, Ocaña 

tesis titulada Diseño e implementación de un software educativo de geografía en

el área de ciencias sociales, para estudiantes del grado 5° de la sede Marabel del

Instituto Técnico Industrial “Lucio Pabón Núñez “de Ocaña Norte de Santander

objetivo: el diseño e implementación de un software educativo de geografía

mediante la recolección y análisis de la información para facilitar el proceso de

enseñanza y aprendizaje.



MARCO TEÓRICO

Aprendizaje significativo El aprendizaje significativo se presenta cuando una nueva información se

conecta con un concepto relevante pre existente en la estructura

cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones

pueden ser aprendidos significativamente. Ausubel (1983)

Ambientes de aprendizaje “Un ambiente de aprendizaje es el lugar en donde confluyen estudiantes y

docentes para interactuar psicológicamente con relación a ciertos

contenidos, utilizando para ello métodos y técnicas previamente

establecidos con la intención de adquirir conocimientos, desarrollar

habilidades, actitudes y en general, incrementar algún tipo de capacidad o

competencia”. Herrera (2006)



MARCO TEÓRICO

Enseñanza del espacio geográfico El propósito en la enseñanza de la geografía es que el estudiante sea capaz de

entender la sociedad a través de su relación con el territorio. Pero, es preciso

resaltar que en la actualidad la enseñanza de la geografía afronta dos

dificultades que condicionan su propósito, la primera consiste en la reducción

de los contenidos geográficos como resultado de las reformas curriculares, la

segunda dificultad corresponde al tratamiento didáctico de los contenidos

geográficos en el aula. Miranda (2006) citado por Llancavil (2014)

Uso de las TIC en la educación El uso de las TIC en la educación depende de múltiples factores (formación,

infraestructuras, actitudes, etc.), de los cuales el más relevante es el interés y

la formación por parte del profesorado, tanto a nivel pedagógico como

instrumental. El estudio realizado por Apple Classrooms of Tomorrow (1985)



MARCO TEÓRICO

Mejorar la calidad de la educación 

en la Escuela Nueva 

los profesores pasan de transmisores de conocimientos a ser facilitadores,

interactúan con la comunidad, basan el conocimiento en el contexto local y

amplían el ámbito del aprendizaje para incluir logros en el comportamiento

social (Colbert 2006).

Uso de las TIC en la educación El uso de las TIC en la educación depende de múltiples factores (formación,

infraestructuras, actitudes, etc.), de los cuales el más relevante es el interés y

la formación por parte del profesorado, tanto a nivel pedagógico como

instrumental. El estudio realizado por Apple Classrooms of Tomorrow

(1985)



MARCO TECNOLÓGICO

eXeLearning: entorno de edición

para la creación de contenidos educativos

Google earth permite el
desplazamiento a cualquier lugar de la
Tierra

You Tube JClic

Hot Potatoes



MARCO METODOLÓGICO

TIPO DE INVESTIGACIÓN 

Debido a la estructura del problema del

presente proyecto, se empleó un diseño con

enfoque metodológico cualitativo,

fundamentado en la recolección y análisis de

datos; los cuales fueron estudiados y

comprendidos con el fin de hacer un análisis

que permitirá inferir con mayor claridad, las

posibles causas del problema, y anotar las

soluciones más acertadas para el mismo.

Por otra parte, se enfatiza que, el diseño de esta

investigación es de tipo Investigación Acción

Educativa, porque a partir de las actividades y

estrategias desarrolladas con los estudiantes, se

puede generar una serie de transformaciones en

el aula, más exactamente estudiantes y

docentes.

“la Investigación Acción Participativa es un

proceso continuo en el que se analizan los

hechos, se conceptualizan los problemas, se

planifican y se ejecutan las acciones en procura

de una transformación de los contextos y

sujetos que hacen parte de los mismos”. Fals

Borda. (1983) citado por Calderón & López

(2008)



TÉCNICA E INSTRUMENTOS

Técnica o Denominación Instrumento o descripción 

Encuesta Pregunta de opinión y percepción para los estudiantes

Prueba diagnóstica aplicada a estudiantes (Pre-test) Test o cuestionario con preguntas para valoración 

inicial

Diseño e implementación de un Ambiente Virtual de 

aprendizaje (AVA)

Juegos y actividades interactivas, diseñadas mediante 

recursos educativos virtuales. 

Prueba final aplicada a estudiantes (Pos-test) Test o cuestionario con preguntas para valoración final



PROCEDIMIENTO



RESULTADOS PRE TEST
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EVIDENCIAS DE INTERVENCIÓN



Pre-test

Post-test

0
20
40
60
80

100

18,1 18,1
27,2

0
18,1

27,9

100 100
82

91
82

91 91

Pre-test Post-test

CONFRONTACIÓN DE DIAGNOSTICA Y POST TEST 



RESULTADOS

Tras la implementación del AVA y las experiencias didácticas ofrecidas a los estudiantes, los resultados

son en su mayoría positivos. Además, se evidencia que la mayoría de ellos logró fortalecer sus

conocimientos, así como el manejo de conceptos respecto al tema de geografía de Colombia.

Se evidencia que un ambiente virtual de aprendizaje sí puede captar la atención del estudiante,

haciéndole parte activa y participativa del proceso de enseñanza – aprendizaje.



DISCUSIÒN

En los resultados metodológicos se puede ver la pertinencia en relación con la implementación de los

programas (hot potatoes, Google earth, Jclic y You Tube) durante las sesiones de clase, ya que son

herramientas accesibles, que poseen un lenguaje sencillo para estudiantes y profesores, no tienen altas

necesidades de uso en recurso físico para su implementación y adicionalmente son oportunos para

trabajar en sectores rurales o donde no hay una conectividad a internet, llevando a aquellos estudiantes

la oportunidad de empaparse del manejo de estas herramienta que facilitarán mucho más su aprendizaje

de la geografía de una manera significativa y actualizada



En cuanto a motivación, tras el uso de recursos tecnológicos en el aula de clases, se observó que las

sensaciones más experimentadas por los estudiantes al usar estas herramientas en las clases de geografía de

Colombia, eran: alegría, emoción, satisfacción, entre otras de carácter positivo,

Es preciso mencionar, que, a pesar de dichos atributos en los programas, se presentó varios

inconvenientes, con algunos de los equipos de cómputo, ya que el software de estos se encontraba

desactualizado u obsoleto; generando diferentes inconvenientes a la hora de implementar las actividades.

DISCUSIÒN

Con respecto a la pregunta problema Se puede demonstrar que se logró encontrar y aplicar un método acertado

para fortalecer con éxito tal conocimiento en la muestra poblacional y en cuanto a la hipótesis se evidencia que los

estudiantes efectivamente si aprendieron geografía con la implementación del AVA.



CONCLUSIONES

El estudio de la geografía colombiana es importante para los estudiantes porque permite que ellos en su proceso

de formación comprendan y se contextualicen con la realidad que lo rodea y de la misma manera se ubique y

reconozca el entorno donde ocurrieron hechos relevantes para la historia de Colombia.

Los ambientes virtuales de aprendizaje como parte de ese mundo globalizado , es actualmente una muy buena
excusa para que los docentes, orientadoras y formadores de saberes los utilicen como herramientas o estrategias
de aprendizaje y más aún en temas tan interesantes e importantes como lo es la geografía colombiana, ya que,
ellos nos facilitan un espacio real y actualizado de información concreta que nos aporta la internet y autores
sobresalientes en el tema.



CONCLUSIONES

Con la aplicación del ambiente virtual de aprendizaje (AVA) en la modalidad escuela nueva, se pudo
evidenciar que no es ningún obstáculo para el docente implementar herramientas, cuando estas
cuentan con un buen mantenimiento para acercar ciertas tecnologías a los estudiantes, sin
mantenerlos ajenos a la realidad

La implementación de Objetos virtuales en la enseñanza de temáticas, en este caso de la geografía de
Colombia, tienen resultados positivos, donde el docente crea su propio material y puede llevarlo a la
práctica en aulas de informática para que el estudiante tenga doble aprendizaje tanto en el área que se
pretende trabajar como en las TIC, reconociendo que, aunque la internet es importante no es
indispensable para el desarrollo de una clase.



RECOMENDACIONES

Motivar a todos los docentes de la Institución Educativa Guane, en la capacitación constante del uso

de las nuevas tecnologías de la información y comunicación, con el fin de avanzar en el manejo e

implementación adecuada de estas herramientas, las cuales pueden continuar fortaleciendo los

procesos de enseñanza- aprendizaje en la institución.

Seguir incentivando a los estudiantes de la gran importancia y beneficios que traen consigo los
ambientes virtuales de aprendizaje, en sus procesos educativos e indagar en qué áreas o temáticas
está la necesidad o el gusto de los estudiantes por trabajar con herramientas educativas.

Es necesario que los directivos de la Institución Educativa Guane puedan propiciar espacios interactivos de

investigaciones en las ciencias sociales, especialmente de la geografía, que permita enriquecer la práctica

pedagógica del maestro y proporcionar a sus alumnos conocimientos, habilidades para comprender su espacio

geográfico y su historia de una manera significativa para ellos.




