FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE DE LA GEOGRAFIA COLOMBIANA EN LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO Y QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
GUANE (SEDE A) INCORPORANDO UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

PRESENTADO POR:
AMPARO MILENA GRANADOS AMAYA

UNIVERSIDAD LIBRE SECCIONAL SOCORRO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN CIENCIAS SOCIALES
SOCORRO, 21 DE MAYO DEL 2020



FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE DE LA GEOGRAFIA COLOMBIANA EN LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO Y QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
GUANE (SEDE 1) INCORPORANDO UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE

AMPARO MILENA GRANADOS AMAYA

Trabajo de investigacion para optar por el titulo de Licenciada en Educacion Basica con énfasis
en Ciencias Sociales

ASESORES
CAROLINA SALAMANCA
CESAR AUGUSTO ALBA ROJAS

DIRECTOR
CESAR AUGUSTO ALBA ROJAS

UNIVERSIDAD LIBRE SECCIONAL SOCORRO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN CIENCIAS SOCIALES
SOCORRO, 21 DE MAYO DEL 2020



Nota de aceptacion:

Firma del Jurado

Firma del Jurado



Agradecimiento.

A Dios por ser mi amigo incondicional, por nunca abandonarme, por ayudarme en los momentos
dificiles y jamés dejarme desistir, a mi familia por apoyarme, ser mi fortaleza y mi gran motivacion, a la
Universidad Libre por formarme en esta profesion docente y a los profesores por construir en mi nuevos

conocimiento y servir de guia en mi formacion, a la Institucion Educativa Guane por abrirme las

puertas para llevar a cabo este proyecto, y a todas aquellas personas quienes compartieron momentos,

alegrias, tristezas y que me dejaron lecciones y experiencias para avanzar en este camino .



TABLA DE CONTENIDO.

2. PROBLEMA

2.1. Delimitacion

3 JUSTIFICACION

4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo General

4.2 Objetivos Especificos
5. MARCO DE REFERENCIA
5.1 Antecedentes

5.2. Referente Tedrico
5.3 Referente Conceptual
5.4. Referente Contextual

5.4. Marco Tecnolbgico

5.4.1. Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)
5.4.2. Objeto Virtual de Aprendizaje (AVA)

5.4.3. ExeLearning
5.4.4. Google Earth
5.4.5. You Tube
5.4.6. Hot Potatoes
5.4.7. JClic

5.5. Marco legal

5.5.1. Constitucion Nacional de 1991
5.5.2. Ley 115 de febrero 8 de 1994.

9
iError! Marcador no definido.
13
15
15
16
16
16
20
27
30
31
31
33
34
35
36
36
38
39
39
40

5.5.3. Estandares Basicos de Competencia y Derechos Bésicos de Aprendizaje 41



6. MARCO METODOLOGICO
6.1. Tipo de investigacion
6.2. Poblacion Beneficiada
6.3. Técnica e Instrumentos
6.3.1. La encuesta

6.4. Procedimiento

7. RESULTADOS

7.1. Resultados Pre-test
7.2. Resultados pos-test

8. DISCUSION

9. CONCLUSIONES

10. RECOMENDACIONES
REFERENCIAS

41
41
48
49
49
49
51
51
54
57
62
64
65



CONTENIDO DE ILUSTRACIONES O FIGURAS

Figura 1. Proceso para un ambiente de aprendizaje ............. iError! Marcador no definido.
Figura 2. Pasos para integrar las TIC al proceso de ensefianza-aprendizaje..............c..c....... 26
Figura 3. Caracteristicas de Exelearning...........c.ccocoecvvvennnn. iError! Marcador no definido.
Figura 4. Captura de pantalla Google Earth ...........c.cccooeiiiiiic i 36
Figura 5. Figura 5. Captura de pantalla You Tube ........c.ccceeveiiiiicieic e 36
Figura 6. Captura de pantalla HOt POLAtOES ............cocoviiiiiieieiee s 38
Figura 7. Captura de pantalla JCHC QULOT ...........ccccveieiie e 39
Figura 8. Etapas del ProYECLO ..........cuiiiiiiiiie et 51
Figura 9. Gréfica de resultados Pre-TeSt .......cccooiiiiiiiiiieese e 53
Figura 10. Grafica de resultad0s POSE LESL.........cccveiieieiieieee e 56


file:///E:/DOCUMENTOS%20USUARIO/Desktop/MILENA/PROYECTO%20GRADO%20MILENA.docx%23_Toc37454856
file:///E:/DOCUMENTOS%20USUARIO/Desktop/MILENA/PROYECTO%20GRADO%20MILENA.docx%23_Toc37454858
file:///E:/DOCUMENTOS%20USUARIO/Desktop/MILENA/PROYECTO%20GRADO%20MILENA.docx%23_Toc37454859
file:///E:/DOCUMENTOS%20USUARIO/Desktop/MILENA/PROYECTO%20GRADO%20MILENA.docx%23_Toc37454860

CONTENIDO DE TABLAS

Tabla 1 Categorizacion de tEMALICAS. ........ccvcveiiiiecce e te e e ra e e e 44
Tabla 2. Cuadro identificador de las técnicas e instrumentos a utilizar en la aplicacién del proyecto

........................................................................................................................................................... 49
Tabla 3 RESUITAU0S A8 PrE-tEST .......cveieiiiiiriiiiiste sttt 52
Tabla 4Cuadro de conteo- resultados POSE TES.........ccveveiiiiiiiie e 55
Tabla 5 Analisis de las intervenciones PedagigiCas ...........cevurerireririeirerisierise s 73
Tabla 6 Componentes para la planificacion de 1as Clases. ..........ccocvveverereiieieniec e 75



LISTA DE ILUSTRACION

lustracion 1. Actividad de clase- diviSion politiCa ..........cccceoviiirinieneniseee e 76
[ustracion 2 Clase regiones NALUFAIES ...........cceiveiiieiieieeiee et 76
lustracion 3. Clase relieve e hidrografia..........cccocveceieiicieciecece e 77
[ustracion 4. Clase regiones NAUFAIES ...........coeiiiiiiiiiiie e 77
llustracion 5. Exposicion de actividad de relieVe ..........ooveeieeiiiie e 78
lustracion 6. Ubicacion geografica de Colombia .........coceoeiiiiiiniineniisecse e 79
lustracion 7. Clase limites y fronteras de Colombia...........ccccoovverireiiniiinenesee e 79
llustracidn 8. Actividad de ubicacion geografiCa..........cccovevieiiiie i 80
llustracion 9. Actividad relieve Colombiano............cocveieiieieieiice e 80
lustracion 10. Clase de hidrografia..........cccoceovveieiii e 81
lustracion 11. Actividad de reli@Ve........ccoiiiiiiiiiice e 81
lustracion 12. Certificado de realizacion de proyecto.........cccoccvereerensieneneiesie e 82



RESUMEN

La presente investigacion surge tras observar que, en el area de Ciencias Sociales de los
grados cuarto y quinto, no se estd implementando una metodologia apropiada, en la
ensefianza de la geografia, puede generar consecuencias, como por ejemplo la no
comprension de otras tematicas, en los grados superiores. Es asi como se plantea el objetivo,
de fortalecer el aprendizaje y los saberes sobre la geografia colombiana, en los estudiantes
de cuarto y quinto grado de la Institucién Educativa Guane; mediante el disefio e
implementacién de un ambiente virtual de aprendizaje. De esta manera, y con el fin de
indagar sobre los presaberes de los estudiantes, en cuanto al dominio de conceptos sobre
geografia colombiana, se optd por realizar una prueba diagnostica; identificando a la vez,
fortalezas y debilidades en el tema. Seguidamente, y con base en las necesidades planteadas
por los estudiantes, se disefié de un ambiente virtual de aprendizaje (AVA), alternando el uso
de herramientas y recursos virtuales educativos, como gestores de conocimiento y
aprendizaje. Es de resaltar, que los resultados obtenidos, en su mayoria fueron positivos, ya
que al emplear las TIC en un ambiente virtual de aprendizaje (AVA), se desarroll6 una
experiencia significativa y diferente para los estudiantes. Esta situacién propicié en los
estudiantes una mayor motivacion e interés por el aprendizaje de la geografia de Colombia,

acercandolos aun mas a la realidad y el contexto.

Palabras Claves: ambiente, geografia, implementacion, software, tecnologia



ABSTRACT

The present research stems from observing that in the area of Social Sciences in grades
four and five, an appropriate methodology has not been implemented in the teaching of
geography, lead to consequences in higher grades, such as incomprehension of other topics.
It is thus that the objective was decided upon to strengthen the learning and improve the
knowledge of the geography of Colombia in students in grades four and five at the
Instituction Educativa Guane through the design and implementation of a virtual learning
environment. Therefore, with the goal of determining the current level of knowledge of the
students as regards the geography of Colombia, a diagnostic test was given which identified
both strengths and weaknesses in the students’ knowledge. Subsequently, and based on the
results of the diagnostic test, a virtual learning environment was designed, making use of
both physical materials and virtual educational resources as pathways for learning and
knowledge. The results obtained were largely positive, because employing information and
communication technologies in a virtual learning environment became a significant and
different experience for the students. This new educational program fostered in the students
a greater motivation and interest for the learning of Colombian geography, bringing them

closer to real life and their current context.

Key words: environment, geography, implementation, software, technology



1. INTRODUCCION

La presente investigacion surge como resultado del instrumento de observacion, el cual
fue empleado durante la etapa préctica, donde se logré evidenciar el contexto que determina
gran parte de las Instituciones Educativas en zonas rurales o alejadas de ciudades y capitales
que carecen de conectividad a internet y que en algunas ocasiones, poseen recursos minimos
en equipos y herramientas, pero ello, no es excusa para que los estudiantes de estas zonas
permanezcan aislados de las TIC, puesto que, el docente puede utilizar sus habilidades para
dar uso de las herramientas tecnoldgicas en el quehacer docente, entendiendo que, aunque el

internet es importante no es indispensable para el desarrollo de una clase con tecnologia.

La siguiente investigacion se realiz6 en la Institucion Educativa Guane, ubicada en el
corregimiento del municipio de Barichara- Santander, la muestra poblacional es una cantidad
de 11 estudiantes, que oscilan entre 9 y 11 afios de edad, pertenecientes a los grados cuarto y
quinto de la metodologia escuela nueva, lo cual es pertinente puesto que los alumnos poseen
un alto agrado por las TIC a pesar de que la Institucion no cuenta con conectividad de Internet
pero si dispone de equipos y herramientas adecuadas para el desarrollo de las intervenciones
pedagogicas. Lo que busca responder es: ;Como fortalecer el conocimiento de la geografia
colombiana en los estudiantes de cuarto y quinto grado de la Institucién Educativa Guane?
para ello se establece como objetivo general “Fortalecer el aprendizaje sobre la geografia
colombiana en los estudiantes de cuarto y quinto grado de la institucion Educativa Guane

mediante el disefio e implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje (AVA).



Por tal motivo se plantean y desarrollan los siguientes objetivos especificos: Realizar un
diagndstico sobre los presaberes de la geografia colombiana en los estudiantes de cuarto y
quinto grado, con el fin de identificar las fortalezas y dificultades, para posteriormente,
disefiar un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) mediante el uso de herramientas
educativas, que, al ser implementadas en el aula de clase, fortalezcan el aprendizaje de la
geografia colombiana en los estudiantes de cuarto y quinto grado, Y por ultimo, evaluar los
saberes bésicos en geografia colombiana alcanzados por los estudiantes de grado cuarto y

quinto durante la implementacion del ambiente virtual de aprendizaje (AVA

2. PROBLEMA

2.1 Delimitacion

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2002), las Ciencias Sociales aborda
diferentes ejes tematicos de vital importancia, para el desarrollo curricular y académico de
los estudiantes. En este caso, tematicas como la ubicacién de Colombia, sus limites y
fronteras, la division politica, el relieve e hidrografia y sus regiones naturales para que el
estudiante en su proceso de formacion comprenda y se contextualice con la realidad que lo
rodea y de la misma manera se ubique y reconozca el contexto donde ocurrieron hechos

relevantes para la historia de Colombia.

El proceso de ensefianza- aprendizaje tiene como fin una serie de evaluacionesy trabajos

desarrollados por los mismos estudiantes, para verificar que ellos verdaderamente alcanzaron



los logros propuestos, en este caso se ven reflejadas dificultades en la no comprensién de la
temética y donde se requiere una estrategia adecuada para tal proceso, donde el estudiantes
segun los estandares basicos de competencia (EBC) logren: reconocer algunas caracteristicas
fisicas y culturales de su entono, su interaccion y las consecuencias sociales, politicas y
econodmicas que resultan de ellas, de igual manera, se ubique en el universo, en la tierra e
identifique caracteristicas de la materia, fendmenos fisicos y manifestaciones en el entorno,
y en el mismo sentido, con los derechos basicos de aprendizaje (DBA),comprendan la
importancia de los limites geogréficos y el establecimiento de las fronteras en la organizacion
de los territorios y comprendan la organizacion territorial existente en Colombia y las
particularidades geogréficas de las regiones, ello para que, diferencien y conozcan las

caracteristicas e importancia de la geografia que los rodea.

La Institucion Educativa Guane, del Municipio de Barichara en Santander; cuenta con
cinco (5) sedes rurales donde se atiende la poblacion estudiantil de preescolar a quinto
primaria y post primaria. El presente proyecto se aplica en la sede principal ubicada en Guane
corregimiento de Barichara, en los grados cuarto y quinto de primaria, donde se encontré 11
estudiantes con edades entre los 9 y 11 afios, que como se menciond anteriormente, presentan
dificultades de aprendizaje en la tematica de geografia colombiana segun la prueba
diagnostica. Por tanto, muchos de los estudiantes no conocen, ni comprenden las
generalidades que abarca la geografia de su pais. Lo anterior podria atribuirse a la falta de
estrategias pedagdgicas acertadas, que despierten el interés de los estudiantes hacia las

ciencias sociales, mas exactamente la geografia.
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Por otra parte, y segun las observaciones realizadas, se evidencia que el centro poblado
Guane es un corregimiento con poblacion entre estratos socioeconémicos de uno y dos, y
donde la mayoria de los estudiantes en el Centro Educativo Guane, pertenecen a hogares
humildes, que tienen como actividad econémica trabajos relacionados con el turismo, como:

produccion artesanal, servicios hoteleros, de restaurantes y transporte.

En lo que corresponde a la docente titular, ella es licenciada en educacion basica primaria,
trabaja con la modalidad escuela nueva hace aproximadamente 13 afios, y en la actualidad
tiene a su cargo la totalidad de grados de primaria, por ende, le es un poco complicado dar

clases personalizadas a cada curso.

De la misma manera, se evidencié que la institucion cuenta con una sala de computo
dotada de equipos portéatiles y estables, televisor y video beam. En cuanto al acceso a internet
solo la sede principal cuenta con este, pero Unicamente usada para funciones administrativas.
Por tal razon con el permiso y apoyo del rector se accede a estas herramientas para llevar a

cabo las actividades.

Se escoge trabajar con los estudiantes de quinto grado de primaria, puesto que ellos estan
en el grado mas avanzado de primaria y en pocos meses ingresan a la secundaria, es por ello,
que se ve una mayor urgencia en fortalecer estos conocimientos; en cuanto a los estudiantes
del grado cuarto, se decide incluirlos en la investigacion, ya que de igual manera son los
mayores y con quienes se puede complementar el grupo de 11 estudiantes para hacer posible
la investigacion y trabajar de manera conjunta dando uso de los mismos DBA Y EBC

seleccionados.
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“El Ministerio de Educacion Nacional ha llevado a cabo una politica para integrar las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC) en su sistema educativo, dado que
son un elemento eficaz para propiciar equidad, amplitud de oportunidades educativas y
democratizacion del conocimiento” (MEN, 2010). En ocasiones, hay docentes que no
manejar dichas herramientas de las que nos habla el MEN, optando por dar uso de los
materiales tradicionales y dejando a un lado las herramientas del siglo XXI, que son de gran
ayuda a la educacién. Es aca donde surgen muchas preguntas como: ¢Acaso es dificil lograr
una capacitacién constante en una profesion que lo amerita?, ¢si hay los medios, Por qué no
intentarlo? Son algunas preguntas que salen a flote, puesto que las tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC) son una herramienta fundamental para la ensefianza de
las ciencias sociales, pues Garcia (2.000) afirma que; “el papel de los educadores es integrar
las nuevas tecnologias a la educacion, pero siendo rigurosos en su aplicacion, consiguiendo
que éstas faciliten el trabajo de nuestros alumnos y a la vez enriquezcan su aprendizaje” , por
ende lo que se quiere lograr es fortalecer los conocimientos del &rea de ciencias sociales,
especialmente de los aspectos geograficos de Colombia, debido a que los estudiantes no
tienen facilidades de hacer una salida de campo u experimentar vivencialmente la geografia
de su pais, asi mismo estos aspectos geograficos posibilitan comprender los sucesos u
acontecimientos ocurridos en la historia colombiana, haciendo un trabajo transversal entre
las ramas de las Ciencias Sociales. Segun Lopez (2003) cuando se proporciona el uso de
herramientas tecnoldgicas que ofrece el medio en que se vive, es necesario instruirse sobre
su uso, pues de esta manera, el maestro tendra mayor conocimiento de dichas herramientas,

y estara dispuesto a realizar cambios y acuerdos con sus estudiantes cuando se requiera.
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2.2 Pregunta de investigacion

Teniendo en cuenta la problematica expuesta, surge como iniciativa la siguiente

pregunta de investigacion:

¢Coémo fortalecer las competencias de la geografia colombiana con los estudiantes de

cuarto y quinto grado de la Institucion Educativa Guane?

3. JUSTIFICACION

Uno de los temas con mayor dificultad para el aprendizaje de los estudiantes de cuarto y
quinto grado, de la institucion educativa Guane, se encuentra en el &rea de ciencias sociales,
mas exactamente, en la ensefianza de la geografia colombiana. Por medio de la prueba
diagndstica pretest, se evidencia que a los estudiantes les es dificil comprender la mayoria de
los conceptos basicos relacionados con el tema; En este mismo sentido, también se observo
que, ante la carencia de recursos econdémicos, la institucion no potencializa las salidas
pedagdgicas, que contribuyen al proceso formativo de los estudiantes, fortaleciendo sus
vivencias y permitiéndoles experimentar, comprender e indagar, situaciones y aspectos de su
entorno préximo. Por tal motivo, y ante la falta de otros recursos didacticos, considero que
una de las estrategias mas acertadas para el fortalecimiento del aprendizaje de la geografia
colombiana es la inclusion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje; mas

exactamente, la implementacion de un ambiente virtual de aprendizaje (AVA).
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Badia, (2006) menciona que “en 1os procesos de aprendizaje se debe cambiar los métodos
tradicionales de ensefianza, puesto que, son insuficientes para desarrollar en los alumnos las
capacidades cognitivas, creativas y organizativas y requeridas por la sociedad”
contemporanea. Es asi como las TIC y toda herramienta de caracter virtual usadas para el
aprendizaje deben servir como apoyo a la comprension de la actividad de aprendizaje y a la

construccién de conocimiento.

Se opta por esta solucién al observar que la institucion posee algunos recursos
tecnoldgicos del programa Computadores para Educar, pero sin dejar de lado, que la

conectividad es una limitante en esta propuesta.

Por otra parte, es posible concluir que, a causa de los factores anteriormente mencionados
y dando uso del instrumento de investigacion observacién participante con una entrevista,
donde los estudiantes mencionan tener poco interés por la asignatura, calificandola de
aburridora. percepcion que puede ser constante, cuando el estudiante no tiene la oportunidad
de divertirse y disfrutar del aprendizaje, o cuando el docente no replantea la forma en que
imparte sus clases. (Entrevista estudiantes quinto grado). En este aspecto, la presente
propuesta se sustenta sobre la necesidad que existe en las clases de ciencias sociales, mas
exactamente en la tematica de geografia colombiana, donde se requiere que el estudiante
aprenda mediante estrategias llamativas e innovadoras, teniendo en cuenta lo que afirma
(Oviedo, 2012), “es fundamental analizar qué tanto aportan dichos medios al proceso de
ensefianza y aprendizaje, porque no solo se trata de introducir indiscriminadamente uno u
otro para decir que se esta innovando, sino por el contrario es pensar en su utilidad y, por

ende, en su adaptacién, para sacarle el mayor provecho posible”
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El AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje) puede ofrecer una solucion a las necesidades
planteadas anteriormente, porque se emplean herramientas educativas como Google Earth,
Exelearning, JClic o Hotpotatoes, que se caracterizan por ser interactivas y generar un
ambiente de entusiasmo y participacion, ademéas de poder emplearse sin necesidad de una

conectividad a internet.

Segun Badia, (2006) las TIC posibilitan la creacion de unas condiciones para la busqueda, la
obtencion, el acceso, la organizacion, el tratamiento, la transmisién y uso en general de la
informacidn que se gestiona en los contextos educativos, asi mismo, dicha herramienta puede
transmitir informacion dinamica para representar visualmente fenémenos, procesos, sucesos,
situaciones, actividades o espacios que se transforman o pueden cambiar a lo largo de un

periodo de tiempo.

4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo General

Fortalecer el aprendizaje de la geografia colombiana en los estudiantes de cuarto y quinto
grado de la instituciéon Educativa Guane mediante el disefio e implementacion de un ambiente

virtual de aprendizaje (AVA).
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4.2 Objetivos Especificos

o Realizar un diagnostico sobre los pre-saberes de la geografia colombiana en los
estudiantes de cuarto y quinto grado, con el fin de identificar las fortalezas y
dificultades.

o Disefiar un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) mediante el uso de herramientas
educativas, con el fin de fortalecer el aprendizaje de la geografia colombiana en los
estudiantes de cuarto y quinto grado.

o Evaluar los saberes basicos alcanzados en geografia colombiana por los estudiantes
de grado cuarto y quinto luego de la implementacién del ambiente virtual de

aprendizaje (AVA).

5. MARCO DE REFERENCIA

5.1 Antecedentes

Para poder estudiar de manera clara y acertada la influencia de las TIC en el
fortalecimiento de la ensefianza de la geografia es necesario hacer énfasis en investigaciones
realizadas a nivel regional, nacional e internacional; y que tienen como relacion una misma

linea de estudio.

A nivel Internacional se cita a Huertas y Luna (2016) en Lima- Per(, con su tesis de
Maestria titulada el software educativo Jclic y su influencia en el desarrollo de las
capacidades en el area de historia, geografia y economia y que planteaba como objetivo

general determinar si la aplicacion de software educativo Jclic influye de manera positiva en

16



el desarrollo de las capacidades en los grupos control y experimental de estudiantes de primer
grado de secundaria de la Institucion Educativa Silvia Ruff de Huari. Concluyeron que la
interaccion del software educativo JClic contribuye como estrategia a la comprension del
espacio y el tiempo, y evidenciaron un buen juicio critico comparado con el grupo control.
En este estudio, se identificd que la herramienta Jclic juega un papel importante dentro de la
ensefianza y aprendizaje de la geografia, puesto que permite disefiar material didactico para

fortalecer los logros y competencias que maneja los EBC y los DBA en el proceso educativo.

Se cita a Nieto Barbero, (2016) de la Universidad de Barcelona, con su tesis doctoral
titulada el Andlisis de la practica educativa con sistema de informacion geografica (SIG) en
la ensefianza de la geografia de la educacion secundaria. Un estudio de caso en Baden-
wurttemberg, Alemania. Y que planteaba como objetivo general el analisis de la practica
didactica con SIG de los profesores de Geografia de educacion secundaria. El autor concluy6
que para poder desarrollar y optimizar la préctica didactica con SIG en la educacion
secundaria de Geografia es necesario simplificar y favorecer su uso mediante una formacién
clara y especifica en la etapa de formacion del profesorado y durante la labor docente. Lo
anterior tuvo relevancia en la presente investigacion dado que su tema de estudio es la
geografia abordada desde el uso de las TIC dejando como resultados ventajas y desventajas

que pueden ser orientaciones para la presente investigacion.

A nivel nacional se cita a estudiantes de la Facultad de educacion de la Universidad de la
Sabana: Acosta, Charry, Gamboa, Herrera, Jaramillo, Melo, Ocampo y Sarmiento, (2003)
con su proyecto pedagégico de aula titulado: Ensefiar geografia de Colombia desde un

enfoque regional; donde planteé como principal objetivo el disefio de una cartilla con
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material didactico, cartografico y actividades de aprendizaje actualizado para la ensefianza
de la geografia y la historia de Colombia en los grados cuarto y quinto de educacion bésica.
Los autores concluyen que debido a la carencia que hay de material geogréfico con enfoques
diferentes, este proyecto, se considera un aporte valioso e innovador para el aprendizaje
resultando este comprensivo y motivante para los estudiantes. De esta investigacion, surge la
posibilidad de crear material didactico para implementar en la ensefianza y fortalecimiento
de la geografia de Colombia, puesto que como se menciona anteriormente, hay carencia de

dicho material

Gonzaélez (2017) de la Universidad de Cundinamarca, con su tesis titulada Utilizacién de
las TIC para la ensefianza de la Geografia en los grados cuarto y quinto del Liceo Simén
Bolivar de Fusagasuga. Plantea como objetivo el disefio de una estrategia didactica mediante
laimplementacién de las TIC aplicando las herramientas de ofimatica o medios audiovisuales
para apoyar la ensefianza de las placas tectonicas de los grados cuarto y quinto. EIl autor
concluye que, al implementar las TIC en la ensefianza de la geografia, esta experiencia llega
a ser significativa, ya que, esta herramienta se considera un medio didactico, que posibilita
el proceso docente adaptandolo a las nuevas exigencias de las sociedades contemporaneas,
las cuales se caracterizan por estar inmersas en informacion que requiere ser apropiada de la
mejor manera posible. Esta investigacion, confirma que el uso de herramientas TIC en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, en este caso de la geografia, es significativa para

estudiante.

Felizola y Jaime (2018) de la Facultad de Ingenieria de la Universidad Francisco de Paula

Santander, Ocafia con su tesis titulada Disefio e implementacién de un software educativo de
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geografia en el &rea de ciencias sociales, para estudiantes del grado 5° de la sede Marabel del
Instituto Técnico Industrial “Lucio Pabon Nufiez “de Ocafia Norte de Santander. Y que tiene
como objetivo es el disefio e implementacion de un software educativo de geografia mediante
la recoleccion y analisis de la informacion para facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Como conclusién los autores determinan que es necesario y posible desarrollar
un software educativo en los colegios para poder profundizar el conocimiento del estudiante,
sin remplazar la labor del docente, es necesario incorporar en el aula las TIC debido a que
estas logran afianzar el conocimiento del alumno a través de la didéctica que nos ofrece la
tecnologia de hoy, por consiguiente, esta investigacion, confirma que el uso de software para

la ensefianza de la geografia es de interés para fortalecer el conocimiento de los estudiantes.

Medina (2013) de la Universidad Tecnoldgico de Monterrey, (EGE) Escuela de
Graduacién en Educacion; en el municipio de Charald/ Santander, con la tesis titulada
“Factores que favorecen la transferencia de las habilidades en el uso de las tecnologias de
informacién y comunicaciéon al trabajo docente”, tiene como objetivo determinar las
caracteristicas que debe tener la formacion en TIC gue se imparte a los docentes, para que de
esta manera se apliquen en el ambito académico. En breve resumen, el autor establece que
uno de los aspectos en la escuela, es avanzar en la practica de una integracion curricular de
las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC), y que es de utilidad como
puente para conseguir un aprendizaje significativo en los estudiantes. Esta investigacion
aporta como idea mantener un estudio constante sobre el uso de las herramientas TIC que se

pretenden implementacién en el aula.
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5.2. Referentes Tedricos

Para el presente proyecto de investigacion se tendran en cuenta diferentes teorias que
hacen referencia al aprendizaje significativo, los ambientes de aprendizaje, la pedagogia y la

didactica, la ensefianza de la geografia, la escuela nueva y el rol de las TIC en la educacion.

5.2.1. Teoria del aprendizaje significativo- Psicologia Educativa

Cuando el docente adopta un aprendizaje significativo, debe explorar de una manera
perspicaz los pre-saberes del estudiante, es decir, lo que él ya sabe, para tomarlos como punto
de partida y apoyo en lo que €l debe aprender, posibilitando el fortalecimiento y
enriquecimiento de los saberes adquiridos anteriormente. Segun Ausubel (1983) “El
aprendizaje significativo se da cuando una nueva informacion "se conecta” con un concepto
relevante pre- existente en la estructura cognitiva”. Es decir que, las nuevas ideas, conceptos
y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas,
conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la
estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de "anclaje” en las

primeras.

De igual manera para Ausubel (1983) es importante resaltar que el aprendizaje
significativo no solo implica conectar informacidn previa con informacion nueva, pues ello
seria tomado como un aprendizaje mecanico, sino que, también su importancia radica en la

evolucion y transformacion de nuevos conceptos y conocimientos. De la misma manera
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afirma que, en el proceso de orientacion del aprendizaje es indispensable identificar la
estructura cognoscitiva del alumno puesto que no se trata sélo de indagar sobre la cantidad
de informacion almacenada sino de descubrir las nociones que maneja normalmente, asi
como la estabilidad de estas. Sumado a ello,: “Una buena ensefanza debe ser constructivista,

promover el cambio conceptual y facilitar el aprendizaje significativo” (Moreira, 1997, p.1)

De la misma manera Moreira (1997) “aprender de manera significativa es una
responsabilidad del alumno que no puede ser compartida por el profesor”. s decir: que el
estudiante es quien debe sentir la necesidad de aprender, el deseo y la disposicion para
gestionar y asimilar su propio conocimiento dandole un significado y aplicAndolo a su

entorno y realidad.

Por ello el presente proyecto emplea un aprendizaje significativo, donde hay exploracién
de los conocimientos previos, alimentacion y fortalecimiento del mismo, usando un ambiente
de aprendizaje apoyado en las (TIC) y una nueva estrategia que gurda relacion con la realidad

y el entorno.

5.2.2. Ambientes de aprendizaje: una aproximacién conceptual (2003)

Segun Raichvarg (1994 citado por Duarte, 2003) la palabra “ambiente “data de 1921,
introducida por los gedgrafos que consideraban el vocablo “medio” como insuficiente para
dar cuenta de la accién de los seres humanos sobre su medio asumiendo asi que: “ambiente”

se deriva de una interaccion directa del hombre con el entorno que lo rodea. Por otro lado,
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Herrera (2006) afirma que, “un ambiente de aprendizaje es el lugar donde interacttan docente
y estudiante con relacidn a un contenido, empleando métodos con el proposito de adquirir

conocimientos, desarrollar habilidades, actitudes y competencias en los estudiantes”.

Tomando en cuenta lo expuesto anteriormente y examinando el actual sistema educativo
en Colombia es posible detectar la carencia que tiene el pais en la adquisicion de un modelo
propio, que se ajuste y brinde solucion de raiz a la problematicas y necesidades de cada
contexto sociocultural. Colombia ha adoptado modelos educativos de otros paises, que no
solucionan las tantas necesidades por las que atraviesa el actual sistema educativo. (Leon
Guerrero, S.F) cita en su documento a Octavio Paz, quien afirma “la teoria pedagogica, los
curriculos, los métodos, planes, sistema de evaluacion, disefios, estrategias, etc. que
Colombia implement6 a lo largo del siglo XX y continua aplicando, obedece a influencias e
imposiciones de otros paises, ho hemos sido capaces de construir nuestro propio modelo
educativo” Por lo tanto, para iniciar un fortalecimiento de la educacién en un contexto
nacional se necesita de unarevision en las politicas de estado y de un cambio en los ambientes
de aprendizaje donde el educando permanezca motivado y se encuentre dispuesto a colocar

en préactica sus conocimientos y habilidades.

Bofill & Miro, (s.f) afirman: “La motivacion puede ser interna (desea aprender porque le
gusta) o externa (estudia porque se ve obligado). Sin un minimo de motivacion interna el
aprendizaje esta condenado al fracaso” Pero para lograr lo mencionado se requiere de unos
replanteamientos que se mencionan a continuacion sobre el modo de impartir la clase: y que

de la misma manera lo respalda Bofill & Miro, (s.f) “La transferencia incluye procesos como
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la evaluacién de la nueva situacion, la identificacion de los conocimientos pertinentes, y la

adaptacion de dichos conocimientos al nuevo contexto”. (ver figura 1)

Desarrollo y
Motivacidn en el proceso potencializacion de

de ensefianza conocimientos y
habilidades

Figura 1. Proceso para un ambiente de aprendizaje

Fuente: Autor del trabajo

Es asi como Herrera (2006). Sefiala que, “el docente debe comprender la importancia de
proporcionar nuevos ambientes de aprendizaje que contribuyan a los propésitos de la
educaciéon”. En la presente investigacion se pretende lograr lo planteado anteriormente, con
la implementaciéon de un ambiente virtual de aprendizaje significativo donde interactiien
docente y estudiante con relacion a un contenido enriquecedor y se adquiera conocimientos,

desarrollo de habilidades, actitudes y competencias.
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5.2.3. Uso de metodologia indagatoria para la ensefianza del espacio geografico

El proposito en la ensefianza de la geografia es que el estudiante sea capaz de entender la
sociedad a traves de su relacion con el territorio, buscando que comprendan los procesos de
adaptacion y transformacion que marcan la relacion constante y dinamica entre ambos. Pero,
es preciso resaltar que en la actualidad la ensefianza de la geografia afronta dos dificultades
que condicionan el propdsito mencionado anteriormente, la primera de ella consiste en la
reduccién de los contenidos geograficos como resultado de las reformas curriculares, la
segunda dificultad corresponde al tratamiento didactico de los contenidos geogréaficos en el
aula. Investigacion realizada por Miranda (2006) citado por Llancavil (2014) que deja al
descubierto una postura negativa hacia la geografia, no precisamente a sus contenidos, sino,
a la manera como se abordan. En esta direccion resulta indispensable: propiciar una
ensefianza de la geografia sustentada en estrategias interactivas que no soélo enriquezcan las
practicas pedagdgicas de los maestros, sino que también proporcionen al estudiante
conocimientos, habilidades y actitudes para comprender su espacio geografico y actuar

favorablemente en él. Llancavil (2014)

Gracias a la rapida propagacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion, hoy
en dia, se tiene acceso a gran cantidad de informacion y recursos manipulables en el proceso
de ensefianza y aprendizaje con el desarrollo de programas de informacion geoespacial,
paginas web con visores geograficos, imagenes satelitales, fotografias aéreas
georreferénciales, etc. Asi, la implementacion de esta serie de recursos en el aula empieza a
tomar fuerza en la educacion, con la puesta en marcha de metodologias activas y

participativas, donde estas herramientas proporcionan aprendizajes significativos por
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descubrimiento que genera motivacion en el alumno y en el desarrollo de competencias de

autonomia y reflexion espacial. (Alcaraz & Tonda, 2016).

Es por ello por lo que la presente investigacion da uso de un ambiente virtual de
aprendizaje (AVA) donde es importante llevar a las aulas de clase estrategias interactivas que
proporcionen conocimiento, habilidades y actitudes para que el estudiante comprenda su

espacio y actue favorable como lo menciona Llancavil (2014).

5.2.4. Tecnologias de la informacion y comunicacion en el aprendizaje (2012)

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) se han ido integrando en las
instituciones educativas gradualmente, las primeras reflexiones teéricas de los expertos en
educacion consistieron en la adecuacion o no de estas tecnologicas para el aprendizaje. En la
actualidad se ha continuado con el anlisis sobre el uso de las TIC y su vinculo a las teorias

del aprendizaje, junto a propuestas metodoldgicas para su implementacion.

El uso de las TIC en la educacion depende de multiples factores (formacion, infraestructuras,
actitudes, etc.), de los cuales el més relevante es el interés y la formacion por parte del
profesorado, tanto a nivel pedagdgico como instrumental. El estudio realizado por Apple
Classrooms of Tomorrow (1985) en el que se examina como integran los docentes los
recursos tecnologicos (TIC), indica un proceso de evolucion que sigue 5 etapas: como se

observa en la figura 2
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* Aprender el uso bdsico de latecnologia.

+Utiliza la tecniologiacomo apoyo a la forma tradicional de ensefiar. ‘

+Integra la tecnologia en practicas tradicionales de clase, apoyvando una mayor
productividad de los estudiantes.

« Actividades interdisciplinares. colaborativas, basadas enproyectos de aprendizaje.
Utilizan la techologia cuando es necesaria.

*Descubren nuevos usos parala tecnologia o combinan vanas tecnologias de forma
creativa.

Figura 2. Pasos para integrar las TIC al proceso de ensefianza-aprendizaje
Fuente: Autor del trabajo

Basados en lo anterior se concluye que: el aula de clases es el ambiente donde el docente
tiene la mision de emplear diferentes estrategias y métodos para administrar el proceso de
ensefianza y aprendizaje; siendo las TIC el instrumento apropiado para disefiar multiples
actividades; capaces de fortalecer y enriguece, el proceso de aprendizaje en los alumnos es
por ello que la presente investigacion busca emplear las tecnologias para el fortalecimiento

del conocimiento a estudiantes de la modalidad escuela nueva.

5.2.5. Mejorar la calidad de la educacion en la Escuela Nueva en Colombia.

Colbert (2006) afirma que, “La escuela nueva es una innovacién de educacion basica que
logra integrar de manera sistémica y socio-efectiva estrategias curriculares, comunitarias, de

capacitacién y formacién docente, de gestion y administracion, e involucra nifios, docentes,
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comunidades y agentes administrativos”. El programa fue disefiado en 1976 con el fin de
proveer una educacion primaria completa y mejorar la efectividad de las escuelas rurales de

la nacidn, en especial las multigrado Colbert (2006).

El sistema de Escuela Nueva proporciona un aprendizaje activo, una relacion mas estrecha
entre la escuela y la comunidad, y un mecanismo flexible de promocién adaptado al estilo de
vida del nifio campesino; lo cual permite a los estudiantes avanzar en un curso y terminar
unidades académicas, segun su propio ritmo de aprendizaje (Colbert 2006).Asi mismo, este
modelo promueve un proceso de aprendizaje cooperativo y personalizado centrado en el
alumno, una formacion de valores y comportamientos democréaticos, un nuevo rol del docente
como orientador y facilitador y un nuevo concepto de textos interactivos o guias de
aprendizaje para lograr un mejoramiento de la calidad y efectividad del aprendizaje (Colbert

2006).

En el sistema de Escuela Nueva existen varios aspectos basicos de aprendizaje que se
encuentran en sintonia con el constructivismo, donde se propicia una construccién social del
conocimiento a través del didlogo y la interaccion; en este sentido, los profesores pasan de
transmisores de conocimientos a ser facilitadores, interactian con la comunidad, basan el
conocimiento en el contexto local y amplian el ambito del aprendizaje para incluir logros en

el comportamiento social (Colbert 2006).

5.3 Referente Conceptual

Para desarrollar adecuadamente el presente proyecto es necesario tener conocimiento de

algunos conceptos que se abordan en el trascurso de este.
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Segun el Instituto geografico Agustin Codazzi (2019 ) la “geografia” se considera una
ciencia que a través de los afos estudia y describe las formas de la tierra, la distribucion y
posicion de los elementos en la superficie terrestre, de igual manera es la encargada de
describir los rasgos geograficos (clima, suelos, agua, formaciones vegetales, formas del
relieve) siendo una ciencia que se enlaza con la historia, la politica, la economia, la
astronomia y las ciencias naturales. De la misma manera (Raffino 2019) nos sefiala que la
geografia (gea, “tierra” y graphos “escritura”) es una de las ciencias sociales mas antiguas
que tuvo su origen en Grecia antigua, gracias a la obra de Eratdstenes (276-194.a.c) y el
historiador Herodoto (484- 420) quienes se interesaron por el estudio de las diferentes
regiones del mundo.(Rufino 2019) se refiere a la geografia como una ciencia social que se
encarga de la representacion y descripcion grafica del planeta Tierra, interesdndose por su
territorio, pasajes, regiones, poblaciones y en la manera como se interrelacionan estos

elementos.

Para conocer mas a fondo y de una manera particular lo que comprende la geografia
colombiana, se cita a (Montoya(2003), quien afirma que “la geografia académica y
profesional, ha tenido un desarrollo limitado en Colombia “a pesar de que se posee una
produccién empirica importante la mayoria de las investigaciones han sido desarrolladas por
geografos extranjeros. Pero cabe resaltar, que una parte importante del "campo de
conocimiento geografico" del siglo pasado fue desarrollado desde la Sociedad Geografica de
Colombia, entidad fundada en 1909 y que en la actualidad es cuerpo consultivo en la materia

del gobierno nacional. La inclusion de la geografia profesional se da con la consolidacion del
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IGAC (1935-1950), donde se crea una division de estudios geograficos que contribuye con

una parte importante del acervo cientifico geografico béasico del pais.

En lo que se refiere a la geografia escolar en Colombia, (Montoya 2003) manifiesta que
se mantiene, cuando no es que simplemente desapareci6 del curriculo escolar, tercamente
arraigada a un clasicismo anacroénico en el que dominan el uso memoristico de la cartografia
y un escaso interés por la actualizacion tedrico-metodolégica y técnica. De la misma manera
ello se ve reflejado en los programas de licenciatura donde aln se ensefian con textos
desactualizados en los cuales no se refleja la revitalizacion reciente que ha tenido la geografia

regional y tampoco se integran nuevos enfoques o datos.

Para (Cabrera 2006) las TIC: Tecnologias de la informacién y comunicacion son las que
giran en torno a tres medios bésicos: la informatica, la microelectronica y las
telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo que es mas significativo de
manera interactiva e Inter conexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades

comunicativas. (Cabero, 1998: p.198)

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) se pueden definir segun la (Universidad
Auténoma Metropolitana s.f ) como un conjunto de entornos de interaccion, sincronica y
asincronica, donde, basados en un programa curricular, se desarrolla el proceso ensefianza-

aprendizaje, a través de un sistema de administracion de aprendizaje.

Podemos definir la expresidn software educativo como un programa educativo y didactico

como sinénimo para designar genéricamente los programas para ordenador creados con la
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finalidad de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar procesos de

ensefianza y aprendizaje. (Marques, s.f)

5.4. Referente Contextual

La tecnologia forma parte fundamental del diario vivir, por lo tanto, se puede decir que
nifios y jovenes en su totalidad desarrollan una facilidad en el manejo de las herramientas
tecnoldgicas, siendo ellas un medio facilitador para el proceso de ensefianza y aprendizaje
aplicable a todas las areas del saber, es por ello, que surge esta investigacion en Guane
corregimiento de Barichara Santander; lugar donde se encuentra ubicada la Institucion

Educativa Guane, establecimiento de caracter oficial y con cobertura en la zona rural.

La Institucion Educativa Guane tiene cinco (5) sedes rurales, cada una de ellas cuenta con
una sala de informatica y atiende una poblacién estudiantil de preescolar a quinto primaria y
post primaria. El presente proyecto se aplica en la sede principal ubicada en Guane
corregimiento de Barichara, donde se toma como muestra los grados cuarto y quinto de
primaria, conformada por 11 estudiantes con edades entre los 9 y 11 afios, hay que resaltar
que esta zona esta habitada por personas de estrato socioeconémico dos (2), la mayoria de
los estudiantes son hijos de papas dedicados a actividades de turismo como produccion
artesanal, alimentos y transporte. La mayoria de los padres de familia presentan bajo nivel

de escolaridad, por lo que les cuesta brindar orientacion en las tareas de sus hijos

Alli se brinda jornada matutina de 6:30 am a 12:30 pm, con el modelo Escuela Nueva,

donde la docente debido a la gran cantidad de estudiantes y diversidad de grados le es dificil
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impartir clases personalizadas a cada curso a esto se le suma la falta de conocimiento,
capacitacion y utilizacién de las nuevas tecnologias que son tan importantes trabajarlas
transversalmente con las demas areas del saber para tornarse mas interesantes, productivas y

significativas en su proceso.

5.4. Marco Tecnologico

En el &mbito de la educacion, ultimamente se hace habitual recurrir a los recursos
tecnoldgicos para fortalecer los procesos de ensefianza — aprendizaje, ya que, son
herramientas que el docente dispone y sume a su favor como un apoyo para fortalecer la
formacion académica de los estudiantes. En este sentido, es necesario abordar los conceptos
y conocer las herramientas y programas que se emplean en el desarrollo de la presente
investigacion:

5.4.1. Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)

Segun Barbosa (2004), “Cuando se habla de ambiente se hace referencia a un todo
globalizado, donde conocimientos, espacios, objetivos y seres humanos establecen relaciones
con el fin de crear un tejido de interacciones asociadas a la solucidn de necesidades que se

requieren cada dia con mayor fuerza”.

Por otro lado, la Universidad Autbnoma Metropolitana sefiala (s.f) que: “un Ambiente
Virtual de Aprendizaje (AVA) es el conjunto de entornos de interaccién, sincronica y
asincronica, donde, con base en un programa curricular, se lleva a cabo el proceso ensefianza-
aprendizaje, a través de un sistema de administracion de aprendizaje”. Por tanto, es necesario

que los modelos educativos fomenten ambientes de aprendizaje interactivos, sincronicos y
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asincronicos, donde haya compromiso de los docentes hacia el aprendizaje de sus alumnos y
desemperien el papel de facilitadores y asesores, convirtiendo a sus estudiantes en actores de
cambio, donde desarrollen sus habilidades, dando uso a las tecnologias de vanguardia,

recursos de informacion, contenidos digitales y materiales didacticos.

Hay que aclarar que al aplicar un AVA no se esta trasladando la docencia de un aula fisica
a una virtual, tampoco cambiando el pizarron por un medio electrénico, y mucho menos
concentrando el contenido de determinada asignatura, en un texto para leer en un
computador. Se necesita que quienes disefien estos ambientes de aprendizaje tengan
conocimiento de todos los recursos tecnolégicos disponibles (infraestructura, recursos de
informacion, medios etc.), asi como las ventajas y limitaciones de éstos para poder
relacionarlos con los contenidos, objetivos, estrategias, actividades de aprendizaje y
evaluacion. Puesto que, la integracion de recursos como texto, video, esquemas, animacion,
etc, no tienen sentido sin las dimensiones pedagogicas que puede darle el disefiador. Sin
olvidar que, el ambiente de aprendizaje se logra ya en el proceso, cuando docentes y alumnos,

asi como los recursos y materiales de informacion se encuentran ya interactuando.

De esta manera cabe destacar, que la puesta en marcha de un Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA), brindaria la posibilidad de captar la atencién de los estudiantes de quinto
y cuarto grado de la Institucién Educativa Guane, logrando cambiar la forma de adquirir

conocimientos, pasando de un método tradicionalista, a uno innovador, participativo y activo
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en tematicas de suma importancia para su entorno sociocultural, como lo es, la geografia
colombiana. Para la construccion de este ambiente virtual de aprendizaje es necesario
conocer en queé consisten los AVA y que programas vamos a emplear para su construccion

en la presente investigacion.

5.4.2. Objeto Virtual de Aprendizaje (AVA)

Un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) se considera una herramienta tecnolégica muy
util, disefiada como medio para alcanzar y fortalecer el aprendizaje de los estudiantes. Para
Cabrera, Rojas, & Sanchez (2006) “el uso e implementacion de un AVA en el aula de clases
puede propiciar un aprendizaje colaborativo, puesto que, al estar disponible el mismo recurso,
para todos, se da un intercambio de ideas, se fomenta el trabajo en equipo y el estudiante
puede manejar su propio ritmo de aprendizaje”. Algunas ventajas que tienen los objetos

virtuales de aprendizaje consisten en que

o Permiten al profesor monitorear el avance e impacto del material disefiado

o El material disefiado en el AVA se puede usar, reutilizar y actualizar cada vez que

sea necesario.

o Se puede adaptar el AVA a cualquier plataforma LMS o plataformas de educacién

virtual
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o Tienen Facilidad uso y creacion.

Para el disefio de los Objeto Virtual de Aprendizaje (AVA) se usara las herramientas
exeLearning, google earth, Hot potatoes, JClicy You tobe mediante las cuales se lograra un
ambiente interactivo y dinamico , donde sera posible el disefio de material didactico adaptado

a las necesidades de los alumnos.

5.4.3. ExeLearning

La herramienta eXeLearning nace en el afio 2007 como una propuesta de la Comision de
Educacién Superior del Gobierno de Nueva Zelanda, coordinada por las Universidades
Politécnica de Tairawhiti y Tecnoldgica de Auckland. Sefiala Merayo (S.F) que fue tanto su
impacto en las tecnologias de la educacién que en el 2008 fue galardonado como proyecto
finalista del IMS Global Learning Impact Award de Nueva Zelanda y adicionalmente gano

el Premio al Liderazgo del jurado internacional.

Segun la Universidad de Oviedo (s.f) “eXeLearning es un entorno de edicidn especialmente
disefiado para la creacion de contenidos educativos sin necesidad de tener amplios
conocimientos de lenguajes como HTML o XML, donde es posible elaborar contenidos
didacticos, integrar actividades interactivas, herramientas de autor, gratuita, sencilla, que

posee un entorno de trabajo amigable para el desarrollo de conteni
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dos didacticos digitales y exportables”. Cabe resaltar que esta herramienta tuvo en sus inicios
dos objetivos muy importantes, el primero de ellos: promover la democratizacién de
contenidos educativos en internet, y el segundo facilitar la tarea de creacion de esos

contenidos a profesores y académicos. (ver figura 3)

Permite escribir
texto y copiarlo
desde otras
aplicaciones.

sPermite crear un
arbol de navegacion
basico que nos
pemmita movemos
por nuestros
contendos.

Permite incluir

imagenes, pero

no esun editor
de imagenes.

sPermite inclhoir
actividades sencillas:
preguntas de tipo test,
de verdadero/falso, de
espacios en blanco_

sPermite mcluir
actividades
realizadas con
otras aplicaciones.

. sPermite inchur
sPermite embeber sonidos, pero

elementos E'm.lhmadla deben estar
como videos, grabados
presentaciones, textos o pre“'ameﬂte con

audios. otra aplicacion.

Figura 3. Caracteristicas de Exelearning

Fuente: Autor del trabajo

5.4.4. Google Earth

Google Earth es una herramienta con versién gratuita, a la cual se puede dar uso por lo menos
en el dmbito de educacion. segun Coércoles (2010) “sefiala Google Earth como una
herramienta que permite el desplazamiento a cualquier lugar de la Tierra para ver imagenes
de satélite, mapas, relieve y edificios en 3D e incluso explorar galaxias del firmamento.
Donde se puede recorrer contenido geografico muy variado, guardar los lugares que se visiten

y compartirlos con otros”.
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Figura 4. Captura de pantalla Google Earth

Fuente: Google Earth

5.4.5. You Tube

Segln Pérez Rufi, (2012) “YouTube se presenta como un canal de video en continua
actualizacién que invita a la participacion en él, ya sea compartiendo material creado por el
propio usuario, puntuando, comentando o integrando sus contenidos dentro de otras
aplicaciones “que de la misma manera se considera una herramienta de gran apoyo para la

educacion.

Venezuela

Fuente: Portal You tube

Figura 5. Figura 5. Captura de pantalla You Tube
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5.4.6. Hot Potatoes

Torrandell & Marti , (2005)) “Hot potatoes es un conjunto de seis herramientas de autor,
desarrollado por el equipo del University of Victoria de Canada, que le permiten elaborar
ejercicios interactivos basados en paginas Web de seis tipos basicos”. Las herramientas que

incluye el programa son las siguientes: JQuiz, JCloze, Jmatch, JMix, JCross y The Masher.

JQuiz: permite crear preguntas de seleccion multiple con textos o imagenes para que

el estudiante desarrolle.

o JCloze: permite elaborar un listado de oraciones en las que el estudiante debe adivinar

la palabra que falta.

o JMatch: con esta herramienta se puede generar ejercicios de arrastrar y soltar en el

que el alumno debe relacionar una palabra de una lista con otra.

o Con JMix es posible indicar una frase para que el estudiante la ordene palabra o
palabra,
o JCross: con esta herramienta se puede crear crucigramas
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o The Masher: permite agrupar todos los ejercicios y generar un documento HTML
completo.

Half-Baked Software's Hot Potatoes - X
Archivo Potatoes Opciones Ayuda

Hot Potatoes" Version 7

From Half-Baked Software Inc

Figura 6. Captura de pantalla Hot Potatoes

Fuente: portada Hot Potatoes

5.4.7. JClic

Garcia,, (s.f) senala que, “ JClic es un conjunto de aplicaciones informaticas de gran utilidad
para la elaboracién de actividades educativas como rompecabezas, asociaciones, ejercicios

de texto, etc.” Las actividades no se presentan de manera suelta e independiente, sino que,
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por el contrario, se integran en paquetes, denominados proyectos. Un proyecto esta

conformado entonces, por un conjunto de actividades interactivas.

Fiaura 7. Captura de pantalla JClic autor
Fuente: Autor del trabajo

5.5. Marco legal

5.5.1. Constitucion Nacional de 1991

Articulo 41. En todas las instituciones de educacion, oficiales o privadas, seran obligatorios
el estudio de la Constitucion y la Instruccion Civica. Asi mismo se fomentaran practicas
democraticas para el aprendizaje de los principios y valores de la participacion ciudadana. El

Estado divulgara la Constitucion.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio pablico que tiene una
funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
demas bienes y valores de la cultura (...) Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema
inspeccion y vigilancia de la educacién con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento

de sus fines y por la mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar
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el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias

para su acceso y permanencia en el sistema educativo.

5.5.2. Ley 115 de febrero 8 de 1994.

Articulo 1. Objeto de la ley. La educacion es un proceso de formacion permanente, personal,
cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su

dignidad, de sus derechos y de sus deberes.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, define y desarrolla la
organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar, basica
(primaria y secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a nifios y jovenes en edad
escolar, a adultos, a campesinos, a grupos étnicos, a personas con limitaciones fisicas,
sensoriales y psiquicas, con capacidades excepcionales, y a personas que requieran

rehabilitacién social.

Articulo 71. La busqueda del conocimiento y la expresidn artistica son libres. Los planes de
desarrollo econdmico y social incluirdn el fomento a las ciencias y, en general, a la cultura.
El estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la
ciencia y latecnologia y las deméas manifestaciones culturales y ofrecera estimulos especiales

a personas e instituciones que ejerzan estas actividades.
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5.5.3. Estandares Béasicos de Competencia y Derechos Basicos de Aprendizaje

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN) presenta los estandares basicos de competencia
y los derechos basicos de aprendizaje con el propdsito de orientar al docente que ensefia las
diferentes areas del saber grado agrado (1a3 ,4a5,6a7,8a9y10a11) Los DBA se
organizan siempre guardando coherencia con los Estandares y los lineamientos curriculares.
Su importancia consiste en la construccion de rutas de ensefianza que generan una secuencia

de aprendizaje afio tras afio.

6. MARCO METODOLOGICO
6.1. Tipo de investigacion

Un investigador tiene la mision de explorar, descubrir y alimentar el conocimiento; hallando
a su vez, diferentes soluciones para las problematicas y circunstancias planteadas al inicio de
un proceso investigativo. En este sentido, una investigacion cientifica se define como un
proceso exigente y riguroso en el que se busca sustentar o validar a través de hipétesis el

logro de ciertos objetivos, que al tiempo dependen de métodos particulares.

Segun Sabino (1992) “la investigacion cientifica es aquella actividad que permite adquirir
conocimientos y objetivos, sistematicos claros, organizados y verificables, mediante un
investigador; quien se esmera por realizar dichas actividades y obtener un nuevo

conocimiento, teniendo presente los objetos de estudio y los diferentes procedimientos”.
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Y aunque tradicionalmente, existen dos enfoques de investigacion: el cuantitativo y el
cualitativo. Cada uno se basa en sus propios paradigmas en relacién con la realidad y el

conocimiento.

Por ello, y guardando relacién con el problema planteado de la presente investigacion, se
empleara un disefio con enfoque metodoldgico cualitativo, fundamentado en la recoleccion
y analisis de datos; que luego seran estudiados y comprendidos con el fin de describir las
condiciones diagndsticas, y luego comparar con los conocimientos obtenidos tras el
desarrollo y ejecucion de la propuesta; extrayendo ademas, un analisis que permitira inferir
con mayor claridad, las posibles causas del problema, y anotar las soluciones méas acertadas

para el mismo.

Y es que al respecto, Herndndez (2014) sefiala que, “el enfoque cualitativo emplea la
recoleccion de datos con el fin de validar la hipotesis; empleando la medicion numerica y el
andlisis estadistico, para establecer pautas de comportamiento y probar teorias”. En este
punto cabe destacar lo dicho en la obra de Auguste Comte (1798-1857) y Emile Durkheim
(1858-1917), donde se sostenia que todas las “cosas” o fenomenos que estudiaban las
ciencias eran medibles. Por tanto, esta investigacién serd medible, en la medida que se

comparan los resultados del pre-test con el pos-test.

Por otra parte, se enfatiza en que el disefio de esta investigacion es de tipo Investigacion
Accidn Educativa, porque a partir de las actividades y estrategias desarrolladas con los
estudiantes, se puede generar una serie de transformaciones en el aula, mas exactamente
estudiantes y docentes. Lo anterior se respalda en lo mencionado por Fals Borda. (1983)

citado por Calderdn & Lopez (2008) quien afirma que, “la Investigacion Accidn Participativa
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es un proceso dialéctico continuo en el que se analizan los hechos, se conceptualizan los
problemas, se planifican y se ejecutan las acciones en procura de una transformacion de los

contextos, asi como a los sujetos que hacen parte de los mismos”.

La siguiente tabla de categorizacion sobre las tematicas propuestas estd basada en las
competencias que dan a conocer los estandares basicos de competencias (EBC) y los
derechos basicos de aprendizaje (DBA) que se trabajaran durante las intervenciones

pedagdgicas y que tienen relacion con el tema de la geografia de Colombia.
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Tabla 1 Categorizacion de tematicas

Categoria. Concepto  Subcategoria

Geografia
Colombiana

Ciencia que Ubicacién
estudia y geogréfica
describe la

superficie de

la tierra en

sus aspectos

fisicos y

naturales

Geografia
Colombiana

Cienciaque Limitesy
estudia y Fronteras.
describe la

superficie de

la tierra en

sus aspectos

fisicos y

naturales

TABLA DE TEMATICAS PROPUESTAS

Concepto. Dimensién
Se da por medio  Este

de los puntos

cardinales (norte,

sur, este y oeste) Oeste

para saber la

ubicacién de un

lugar Norte
Sur
Los limites son  Limites.

lineas, pero las
fronteras

son areas. El
limite es para la
frontera un
sistema de
referencia.

(Zambrano
Rodriguez, S.F.)
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Concepto Indicadores

Viene sefialado por el El estudiante se
lugar donde sale el ubicaen el

sol cada dia espacio dando

Sefiala la direccion usodzf\ IOIS puntos
donde se oculta el sol c@rainales

Indica la ubicacién
del polo norte

Indica la ubicacién
del polo sur

El limite es una linea El estudiante
que divide de manera reconoce y
imaginaria el espacio diferencia las
generando efectos  fronteras y
juridi}co§, politicos,  |imites que tiene
economicos y Colombia.
culturales sobre él.

(Zambrano

Rodriguez, S.F.)

La frontera es un
territorio; dado que lo
es, se podria entender
como una superficie
terrestre en la que se
produce la
interaccion entre dos

Manifestacion

Mediante
preguntas de la
prueba
diagnostica

Mediante
preguntas de la
prueba
diagnostica

item

Pregunta N.1y
2

Pregunta N. 3



Geografia
Colombiana

Geografia
Colombiana

Ciencia que Division Politica. forma de

estudia y
describe la
superficie de
la tierra en
sus aspectos
fisicos y
naturales

Ciencia que

estudia y . i
describe la  Hidrografia y
superficie de "elieve.

la tierra en

sus aspectos

fisicos y

naturales

Fronteras.

fraccionamiento o
separacion de un

territorio

mediante el cual

se colocan limites Capitales.
llamados

fronteras.

(Rodriguez, S.F)

Parte de la
geografia fisica
que trata de la
descripcion de las
aguas y de las
formas complejas
que accidentan la
superficie del
globo terraqueo.

( RAE. 2019)

Hidrografia.

Departamentos.
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grupos humanos
diferenciados por
tener cada uno una
territorialidad
distinta. (Zambrano
Rodriguez, S.F.)

Cada una de las Identifica cada
partes en que se uno de los
divide un territorio  departamentos

cualquiera. (real
academia espafiola,
2019)

colombianos y
su respectiva
capital.

Perteneciente o
elativo a la cabeza de
un estado, provincia o
distrito. (real
academia espafiola,
2019)

Descripcion de las  identifica las
aguas deunpaiso  principales
region. fuentes hidricas
las
RAE. 2019 y conoce
( ) formas del

formas complejas que relieve
accidentan la colombiano.
superficie del globo

terraqueo.

(RAE. 2019)

Mediante
preguntas de la
prueba
diagnostica

Mediante
preguntas de la
prueba
diagnostica

Pregunta N.4

Pregunta N. 5y
6



Geografia
Colombiana

Ciencia que
estudia y

describe l]a  Regiones

superficie de Naturales.

la tierra en
sus aspectos
fisicos y
naturales

Relieve.

espacios fisicos
delimitados por
sus caracteristicas
similares.

Region amazonica.

Region Andina

Regién Caribe

Regién Insular

Region de la
Orinoquia.
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Limita al norte con la Conoce las
Orinoquia, al sur con regiones
Putumayo y naturales que
Amazonas, alberga  tjene Colombia
una enorme y sus
biodiversidad. caracteristicas.

Formada por las tres
cordilleras de los
Andes limita con la
region Pacifica y al
Oriente con la
Orinoquia y
Amazonia.

Abarca desde el
Golfo de Urabé hasta
la peninsula de la
Guajira, tiene gran
diversidad climatica,
fauna y flora.

Abarca todas las Islas
con las que cuenta el
pais.

Localizada en el
oriente del Pais,

Mediante
preguntas de la
prueba
diagnostica

Pregunta N. 7



Regién Pacifica
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conformada por
extensas sabanas

Localizada en el
Occidente de
Colombia, se
caracteriza por su alta
humedad.

(Garcia, 2010)



6.2. Poblacidon Beneficiada

La poblacion beneficiada en esta investigacion son los estudiantes de Cuarto y Quinto grado
de la Institucion Educativa Guane, del municipio de Barichara — Santander y la muestra son
los estudiantes de cuarto y quinto grado de la sede (A). El método utilizado es el no
probabilistico, dado que no fue necesario utilizar férmulas matematicas para la seleccion de
dicha muestra y su eleccion dependi6 de las causas relacionadas con las caracteristicas de la

investigacion.

El tipo de técnica utilizada es el muestreo por conveniencia, ya que esta, es la sede de méas
facil acceso con la que cuenta la institucion, siendo la Unica con acceso a internet, pero al
igual que las demaés posee televisor, computadores estables y portatiles que permite trabajar

las areas del saber con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

El componente de andlisis consta de 11 estudiantes de ellos 6 son nifias y 5 son nifios, las
edades de estos oscilan entre los 9 y 11 afios, se escogid esta muestra trabajar con los
estudiantes de quinto grado de primaria, puesto que ellos estan en el grado mas avanzado de
primaria y en pocos meses ingresan a la secundaria, es por ello, que se ve una mayor urgencia
en fortalecer estos conocimientos; en cuanto a los estudiantes del grado cuarto, se decide
incluirlos en la investigacion, ya que de igual manera son los mayores y con quienes se puede
complementar el grupo de 11 estudiantes para hacer posible la investigacién y trabajar de

manera conjunta dando uso de los mismos DBA Y EBC seleccionados.
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6.3. Técnica e Instrumentos
6.3.1. La encuesta

En la presente investigacion se usé como técnica la encuesta, puesto que, Hernandez (2014)
afirma que, “es un instrumento donde se pueden elaborar una serie de preguntas para la
recoleccion de informacion de manera escrita y completa”. Se implementé como instrumento
el cuestionario que contenian preguntas de seleccion mdaltiple con Gnica respuesta, tanto en
la prueba diagndstica con el fin de determinar las fortalezas y dificultades como también al

final del proceso investigativo para examinar los resultados.

Tabla 2. Cuadro identificador de las técnicas e instrumentos a utilizar en la aplicacion del

proyecto
Técnica 0 Denominacion Instrumento o descripcion
Encuesta Pregunta de opinién y percepcion para los estudiantes

Prueba diagndstica aplicada a estudiantes (Pre-test) Test o cuestionario con preguntas para valoracién inicial

Disefio e implementacion de un Ambiente Virtual Juegos y actividades interactivas, disefiadas mediante
de aprendizaje (AVA) recursos educativos virtuales.

Prueba final aplicada a estudiantes (Pos-test) Test o cuestionario con preguntas para valoracion final

6.4. Procedimiento

Para cumplir con los objetivos planteados en la presente investigacion fue necesario para su

desarrollo establecer las siguientes etapas:
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Etapa de Inicio: partiendo de la problematica ya definida se realizd una prueba diagnostica
sobre los pre saberes de la Geografia Colombiana (ubicacién geogréfica, limites y fronteras,
division politica, relieve y regiones naturales de Colombia), ella fue aplicada a los estudiantes
de cuarto y quinto grado de la institucion educativa Guane (sede A), con el fin de identificar

las fortalezas y dificultades de la temética.

Etapa de desarrollo: Luego del analisis de la prueba diagnostica se llevé a cabo el disefio de
un ambiente virtual de aprendizaje (AVA) mediante el uso de herramientas educativas
(Google earth, Jclic y Hotpotatoes) para la creacion de actividades, que, posteriormente
fueron implementadas en el aula de clase, con el fin de fortalezcan el aprendizaje de la
geografia colombiana en los estudiantes de cuarto y quinto grado. En total se realizaron 36
intervenciones pedagdgicas de dos horas cada una, entre el 9 de julio de 2019 al 8 de

noviembre de 2019. (ver apéndice b)

Etapa de Culminacion: posteriormente se evaluaron los saberes basicos en geografia
colombiana alcanzados por los estudiantes de grado cuarto y quinto durante el tiempo de

implementacidn del ambiente virtual de aprendizaje (AVA)
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(Geografia Colombiana)

T

[Prueba Diagnostica )

[Para identificar fortalezas y dificultades de la tema’tica.]

Etapa de Inicio

(PROCEDIMIENTOJ

Etapa de Desarrollo Etapa de Culminacion

[Dise'ﬁo del AVA] [Implementacion del AVAJ

De los saberes basicos alcanzados
(geografia Colombiana)

Figura 8. Etapas del proyecto

Fuente: Autor del trabajo

7. RESULTADOS

7.1. Resultados Pre-test

A continuacidn, se presenta los resultados de la prueba diagnédstica sobre geografia colombiana, la

cual consté de 5 preguntas
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CUADRO DE CONTEO-RESULTADOS DE LA PRUEBA DIAGNOSTICA

La tabla dos (2) describe los resultados obtenidos de la prueba diagnostica aplicada a los estudiantes
de los grados cuarto y quinto primaria. La primera columna presenta la relacion con respecto a la
numeracion que corresponde a cada pregunta, la segunda columna, cada una de las competencias que
trabajo en cada una de estas preguntas, el cuarto cuadro describe la competencia, es decir, lo que se
pretendid que el estudiante logre, la cuarta columna describe la dimension que se quiso identificar en
el estudiante, pero, de una manera mas especifica y por Gltimo esta la columna que nos da el resultado

total del NUmero de Estudiantes que acertaron en cada pregunta.

Tabla 3 Resultados de Pre-test

Fuente: Autor del trabajo

Preguntas subtema Competencia Dimensién No. de Estudiantes
que acertaron /total
de estudiantes.

1ly2 Ubicacién Reconoce la ubicacion Limites y Fronteras. preg.1: 18,1%
geoespacial. Geoespacial en la que se _ .
encuentra Colombia y las preg 2: 18,1%

ventajas que tae esta.

3 Limites y Conoce los limites y Limites y Fronteras  27,2%
Fronteras. fronteras maritimas y
terrestres que tiene
Colombia.
4 Divisién Politica Conoce cada uno de los Departamentos y 36,3%

departamentos de Colombia Capitales
Yy su respectiva Capital.

5y6 Hidrografiay  ldentifica los elementos del Hidrografia y relieve 18,1%
relieve paisaje colombiano y sus
caracteristicas.
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7 Regiones Identifica las seis regiones  Region amazénica.  27,2%
Naturales de naturales que posee » .
Colombia. Colombia y sus Region Andina
caracteristicas. Region Caribe
Regién Insular

Region de la
Orinoquia.

Region Pacifica

RESULTADOS PRE TE%‘E_ y
geoespacial
Regiones Naturales 18,1%

27,2%

Limites y
Fronteras.
27,2%

Division Politica
36,3%

Figura 9. Gréfica de resultados Pre-Test

Fuente: Autor del trabajo

La presente gréfica refleja los conocimientos en porcentaje que tienen los estudiantes con

respecto a las diferentes tematicas sobre geografia de Colombia. Por lo tanto, se puede

evidenciar que el 18,1 % de los estudiantes poseen un conocimiento preciso sobre la

ubicacién geoespacial de Colombia, y de la misma manera se interpreta que su nivel es bajo,

en la segunda tematica se interpreta que solo el 27,2 % conocen los limites y fronteras de
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Colombia por lo tanto se deduce que tiene un nivel también es un nivel bajo, la tercera
temaética sobre division politica nos muestra que el 36.3 % de los estudiantes identifican los
departamento y sus respectivas capital, siendo este resultado muy bésico, y como cuarto tema
esta la hidrografia y relieve con un porcentaje de 18.1 % siendo bajo y por ultimo se
concluye que en cuanto a regiones naturales de Colombia el porcentaje es de 27,2 % siendo

este bajo.

7.2. Resultados pos-test

Concluida la fase de implementacion pedagogica del AVA, y en cumplimiento de los
objetivos especificos planteados en la presente investigacion; se aplicdé como valoracion
final, la misma prueba inicial, que contenia siete preguntas de opcion mdltiple con Unica
respuesta. Ello con el fin de comprobar si los estudiantes lograron fortalecer los
conocimientos basicos en geografia de Colombia abordados en las actividades del ambiente
virtual de aprendizaje, Del mismo modo, esta prueba se confrontara con el diagndstico inicial,
aplicada antes de la implementacion del AVA, y en el que se determind el bajo nivel de

conocimiento, en relacion con la geografia de Colombia.

En esta tabla se podra evidenciar a rasgos generales, que tras la implementacion del AVA 'y
las experiencias didacticas ofrecidas a los estudiantes, los resultados son en su mayoria
positivos. Ademas, se evidenciara que la mayoria de los estudiantes logré fortalecer sus

conocimientos, asi como el manejo de conceptos respecto al tema de geografia de Colombia.
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Se evidencia incluso que un ambiente virtual de aprendizaje si puede captar la atencion del
estudiante, haciéndole parte activa y participativa del proceso de ensefianza — aprendizaje.
Pues en este caso resulto satisfactorio observar como aumento el nivel de participacion y el
deseo de los estudiantes por resolver las actividades planteadas a lo largo de las diferentes

sesiones.

Tabla 4Cuadro de conteo- resultados post test

Fuente: Autor del trabajo

Preguntas subtema Competencia Dimension No. de Estudiantes
gue acertaron /total
de estudiantes.

1ly2 Ubicacién Reconoce la ubicacion Limites preg.1: 100%
geoespacial. Geoespacial en la que se
encuentra Colombiay las Y Fronteras. preg 2: 100%

ventajas que tae esta.

3 Limites y Conoce los limites y Limites y Fronteras  81,8%
Fronteras. fronteras maritimas y
terrestres que tiene
Colombia.
4 Divisién Politica Conoce cada uno de los Departamentos y 90,9%

departamentos de Colombia Capitales
Yy su respectiva Capital.

5y6 Hidrografia y Identifica los elementos del Hidrografia y relieve 81,8%
relieve paisaje colombiano y sus
caracteristicas. 90,9%
7 Regiones Identifica las seis regiones  Region amazonica.  90,9%
Naturales de naturales que posee » .
Colombia. Colombia y sus Region Andina

caracteristicas. Regién Caribe

Region Insular
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Region de la
Orinoquia.

Region Pacifica

RESPUESTAS ACERTADAS EN LA PRUEBA

DIAGNOSTICA Y EN LA POST TEST
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Figura 10Grafica de resultados post test

Fuente: Autor del trabajo

En tal caso, se hay que afirmar que: si es posible generar un fortalecimiento de la geografia

de Colombia a través de la incorporacion de un ambiente de aprendizaje en los estudiantes

de cuarto y quinto grado. No sélo por que mejoran los conocimientos, sino también por que

este se convierte en un generador de reflexion, que aprovecha la curiosidad y el deseo de

investigar que es innato en los nifos.
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8. DISCUSION

Siguiendo lo dicho por Ausubel (1983) quien afirma que, en el proceso de orientacion del
aprendizaje es indispensable identificar la estructura cognoscitiva del alumno puesto que no
se trata sélo de indagar sobre la cantidad de informacién almacenada sino de descubrir las
nociones que maneja normalmente, asi como la estabilidad de estas. Es por ello que se aplica
al inicio de la investigacion una prueba diagnostica a la muestra poblacional, es decir, un pre-
test que permitié realizar un diagndstico del conocimiento de los estudiantes en geografia

béasica de Colombia previo a la implementacion de la propuesta de investigacion.

Yateniendo los resultados de la prueba diagnoéstica, se procedio a realizar el analisis del pre-
test donde se evidenci6 un bajo nivel en resultados con respecto a los conocimientos de la
geografia colombiana, en relacion con los temas: ubicacion geoespacial, limites y fronteras,
division politica, relieve y regiones naturales de Colombia. Por lo tanto, se organizaron y
llevaron a cabo las secuencias didacticas con el uso de programas tecnolégicos y medios
digitales de sistema gratuito y de libre difusion. Por cuanto un ambiente de aprendizaje es el
lugar donde interactian docente y estudiante con relacion a un contenido, empleando
métodos con el propdsito de adquirir conocimientos, desarrollar habilidades, actitudes y

competencias en los estudiantes (Herrera, 2006).

La estrategia planteada permitid, como se evidencia en la grafica comparativo del pretest y
postest, que los estudiantes mejoraron sus conocimientos en relacion a las competencias
propuestas de la geografia de Colombia, El propdsito en la ensefianza de la geografia es que

el estudiante sea capaz de entender la sociedad a través de su relacion con el territorio, pero
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es preciso resaltar que en la actualidad la ensefianza de la geografia afronta dos dificultades
que condicionan el propdsito mencionado anteriormente, la primera de ellas consiste en la
reduccion de los contenidos geograficos como resultado de las reformas curriculares, la
segunda dificultad corresponde al tratamiento didactico de los contenidos geograficos en el
aula (Miranda 2006) citado por (LLancavil LLancavil, 2014), para lograr lo dicho, en el
presente proyecto se trabaja la ubicacion geoespacial en la que se encuentra Colombia y las
ventajas que trae esta, los estudiantes pudieron reconocer la ubicacion del pais en el mundo
y en América del sur, se trabajé teniendo en cuenta el uso de los puntos cardinales y las
herramientas tecnoldgicas como Google earth y You Tube que permitieron el desarrollo de
esta competencia, de la misma manera para su evaluacion se dio uso del programa hot

potatoes.

En cuanto a la segunda tematica se evidencia que los estudiantes efectivamente conocieron
los limites y fronteras maritimas y terrestres que tiene Colombia. Se trabaj6 teniendo en
cuenta el uso de la herramienta Google earth y You Tube que permitié al estudiante
identificar con que paises y hacia que punto cardinal el pais tiene sus limites y comparte
fronteras con otras naciones. Para su evolucion se dio uso de actividades interactivas creados

en Jelic.

En la tercera tematica referente a la division politica de Colombia se demuestra que los
estudiantes conocieron la ubicacion de cada uno de los departamentos y sus respectivas

capitales. Se trabajo haciendo uso de Google earth para la ubicacion de cada departamento y
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el programa hot potatoes para evaluar lo aprendido, de la misma manera, se implemento

recursos de You Tube para para el fortalecimiento del tema.

En cuanto a la tematica de hidrografia y relieve se evidencia que los estudiantes lograron
identificar los elementos del paisaje colombiano y sus caracteristicas al igual que los
principales rios que tiene el pais y su importancia, haciendo uso de actividades interactivas

con la herramienta Jclic y apoyos audiovisuales de You Tobe.

Y como ultima tematica se encuentra la ubicacion de las regiones naturales que posee
Colombia y las caracteristicas de cada una de ellas donde se evidencia que los alumnos

lograron identificar su ubicacion y las peculiaridades que destaca a cada region

La implementacion de esta serie de recursos tecnologicos en el aula empieza a tomar fuerza
en la educacion, con la puesta en marcha de metodologias activas y participativas, donde
estas herramientas proporcionan aprendizajes significativos por descubrimiento que genera
motivacién en el alumno y en el desarrollo de competencias de autonomia y reflexion
espacial ( Sebastia Alcaraz & Tonda Monllor , 2016), en los resultados metodolégicos se
puede ver la pertinencia en relacién con la implementacion de los programas (hot potatoes,
Google earth, Jclic y You Tube) durante las sesiones de clase, ya que son herramientas
accesibles, que poseen un lenguaje sencillo para estudiantes y profesores, no tienen altas
necesidades de uso en recurso fisico para su implementacion y adicionalmente son oportunos
para trabajar en sectores rurales o donde no hay una conectividad a internet, llevando a
aquellos estudiantes la oportunidad de empaparse del manejo de estas herramienta que

facilitaran mucho mas su aprendizaje de la geografia de una manera significativa y
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actualizada, pues en este caso se debe resaltar el programa Google earth que fue de gran
apoyo para este proceso, ofreciendo imagenes satelitales a la vanguardia a diferencia de
algunos Atlas escolares, que en muchos casos estan desactualizados y pueden llevar impresos
alrededor de 20 afios. Pero es preciso mencionar, que, a pesar de dichos atributos en los
programas, se presentd varios inconvenientes, con algunos de los equipos de computo, ya
que el software de estos se encentraba desactualizado u obsoleto; generando diferentes

inconvenientes a la hora de implementar las actividades.

segin un estudio de la Universidad Autonoma de Barcelona (2017) “Los alumnos que
utilizan ordenadores, tabletas o libros digitales para tomar apuntes o estudiar estdn mas
motivados, participan mas y aprenden mejor”, es por ello que, otro aspecto para destacar es
la motivacién, tras el uso de recursos tecnologicos en el aula de clases, alli se observé que
las sensaciones mas experimentadas por los estudiantes al usar estas herramientas en las
clases de geografia de Colombia, eran: alegria, emocion, satisfaccion, entre otras de caracter
positivo, Es asi como la implementacion de esta serie de recursos tecnologicos en el aula
empieza a tomar fuerza en la educacion, con la puesta en marcha de metodologias activas y
participativas, donde estas herramientas proporcionan aprendizajes significativos por
descubrimiento que genera motivacion en el alumno y en el desarrollo de competencias de

autonomia y reflexion espacial ( Sebastia Alcaraz & Tonda Monllor , 2016),

Al finalizar todas las intervenciones pedagogicas se aplicé el post test donde se evidencid
que los estudiantes tuvieron una progresion y evolucién comparativa con relacion a la prueba
diagnostica, por tanto, se puede validar que el objetivo que se planted inicialmente se

cumplio.
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Con respecto a la pregunta problema Se puede demonstrar que se logré encontrar y aplicar
un método acertado para fortalecer con éxito tal conocimiento en la muestra poblacional y
en cuanto a la hipotesis se evidencia que los estudiantes efectivamente si aprendieron

geografia con la implementacion del AVA.

61



9. CONCLUSIONES

El estudio de la geografia colombiana es importante para los estudiantes porque permite que
ellos en su proceso de formacion comprendan y se contextualicen con la realidad que lo rodea
y de la misma manera se ubique y reconozca el entorno donde ocurrieron hechos relevantes
para la historia de Colombia, por lo tanto, el reconocimiento de los saberes o vacios
conceptuales de los estudiantes en torno a este tema, se convierten en la guia orientadora para
que todo docente emprenda acciones de mejora, para lograr que el aprendizaje de la ciencias
sociales llegue a ser significativo, en la medida que incorpore dichas estrategias para facilitar

su método y proceso.

Los objetos virtuales de aprendizaje como parte de ese mundo globalizado de las tecnologias
son actualmente una muy buena excusa para que los docentes, orientadoras y formadores de
saberes los utilicen como herramientas o estrategias de aprendizaje y mas aun en temas tan
interesantes e importantes como lo es la geografia colombiana, ya que, ellos nos facilitan un
espacio real y actualizado de informacion concreta que nos aporta la internet y autores

sobresalientes en el tema.

Con la aplicacion del ambiente virtual de aprendizaje (AVA) que abordd el desarrollo de
algunas tematicas de la geografia colombiana de una manera didactica e innovadora en

estudiantes rurales de la modalidad escuela nueva, se pudo ver que no es ningun obstaculo

62



para el docente implementar herramientas, cuando estas cuentan con un buen mantenimiento

para acercar ciertas tecnologias a los estudiantes, sin mantenerlos ajenos a la realidad.

La implementacion de Objetos virtuales de aprendizaje aplicados a la ensefianza de teméticas,
en este caso de la geografia de Colombia, tienen resultados positivos, donde el docente crea
su propio material y puede llevarlo a la préctica en aulas de informatica para que el estudiante
tenga doble aprendizaje tanto en el area que se pretende trabajar como en las TIC,
reconociendo que, aunque la internet es importante no es indispensable para el desarrollo de

una clase.

63



10. RECOMENDACIONES

Motivar a todos los docentes de la Institucion Educativa Guane, en la capacitacion constante
del uso de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, con el fin de avanzar en
el manejo e implementacion adecuada de estas herramientas en el aula de clases, las cuales

pueden continuar fortaleciendo los procesos de ensefianza- aprendizaje en la institucion.

Seguir incentivando a los estudiantes de la gran importancia y beneficios que traen consigo
los ambientes virtuales de aprendizaje, en sus procesos educativos e indagar en que areas o
tematicas esta la necesidad o el gusto de los estudiantes por trabajar con herramientas

educativas.

Es necesario que los directivos de la Institucion Educativa Guane puedan propiciar espacios
interactivos de investigaciones en las ciencias sociales, especialmente de la geografia, que
permita enriquecer la practica pedagdgica del maestro y proporcionar a sus alumnos
conocimientos, habilidades para comprender su espacio geografico y su historia de una

manera significativa para ellos.
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APENDICES

APENDICE A: Prueba diagndstica sobre geografia de Colombia

UNIVERSIDAD LIBRE SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD DE EDUCACION

CUESTIONARIO SOBRE GEOGRAFIA DE COLOMBIA.

FECHA: GRADO

Buenos dias.

INSTRUCCIONES:

En la siguiente encuesta, encontrara 6 preguntas con diferentes tipos de respuesta,

debe seleccionar aquella que crea correcta.
o Utilice lapiz o boligrafo de tinta negra para responder el cuestionario.

o Si presenta dificultad en la comprension de alguna pregunta, por favor pida ayuda a

la persona que le entrego la encuesta.

o La encuesta no requiere de su nombre e identificacion y la informacién diligenciada

es absolutamente confidencial, por lo que no influye en la evaluacion academica.

iMuchas gracias por su colaboracion!
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De acuerdo con la ubicacion en el continente, Colombia se ubica:

1. En el extremo norte de América del norte
2. En el extremo norte de América central
3. En el noroeste de América del sur.

4, En el extremo sur de América del sur

¢Entre cuales Océanos se encuentra Colombia?

El océano Antartico y Océano Pacifico

El Océano Atlantico y Océano Indico.

Oceano Pacifico y Océano Atlantico.

Oceano Caribe Océano pacifico.

Teniendo en cuenta los puntos cardinales, al Oriente, Colombia limita con:

Ecuador, Brasil y Per.

Océano Atlantico.

Panama y el Océano Pacifico

Venezuela y Brasil.

¢cuantos departamentos posee Colombia?
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33

30

32

34

e ;Como se llama la Cordillera que al llegar al sur de Colombia se divide en tres

importantes rémales llamados cordillera occidental, central y oriental?

Los Alpes.

Los Andes

Himalaya

Apalaches

e ;Cudles se consideran los rios mas importantes de Colombia?

1. Rio Guainia y rio Orinoco.

2. Rio Caqueta y rio Putumayo

3. Rio Guaviare y rio Vaupés.

4. Rio Magdalena y rio Cauca.
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e ;cuantas regiones naturales posee Colombia?
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APENDICE B: Andlisis de las intervenciones pedagdgicas.

Tabla 5 Andlisis de las intervenciones pedagogicas

Fuente: autor del trabajo

FECHA DE ENCUENTRO

TEMATICA
TRABAJADA

ANALISIS DE OBSERVACION

Ubicacion
geoespacial.

Semana 1:

Martes 9 de Julio (2 horas)
Viernes 12 de julio (2 horas)
Semana 2:

Martes 16 julio (2 horas)
Viernes 19 julio (2 horas)
Semana 3:

Martes 23 julio (2 horas)
Viernes 26 julio (2 horas)

Durante estas tres semanas de clase se trabaja la
ubicacién geoespacial de Colombia, primero que
todo se entabla un didlogo con los nifios para extraer
preconceptos del tema, a partir de ahi se inicia con
un repaso de puntos cardinales, seguidamente se
desarrollan los encuentros como se tienen
programados.

Los estudiantes pueden reconocer la ubicacién del
pais en el mundo y en Ameérica del sur, se trabaja
teniendo en cuenta el uso de los puntos cardinales.
Se aplican las herramientas tecnoldgicas: Google
earth y You Tube, que permiten el desarrollo de las
competencias, de la misma manera para su
evaluacion se da uso del programa hot potatoes.
Durante las sesiones de clase se percibe el agrado y
disposicion de los estudiantes hacia la tematica
explicada y las actividades desarrolladas. En un
principio algunos de los nifios presentan dificultad en
el manejo del programa Google earth, pero con la
practica constante se nota un avance en su uso.

Hay que afiadir que no todos los equipos tienen un
buen funcionamiento, asi que se opta por organizas
equipos conformados por dos nifios, para asi,
desarrollar la clase de la mejor manera posible con
los recursos existentes.

Limites
Fronteras.

Semana 4:

Martes 30 julio (2 horas)
Viernes 2 de agosto (2 horas)
Semana 5:

Martes 6 de agosto (2 horas)
Viernes 9 de agosto (2 horas)
Semana 6:

Martes 13 de agosto (2 horas))
Viernes 16 de agosto (2 horas)

y

Durante estas tres semanas de clase se evidencia que
los estudiantes efectivamente logan conocer los
limites y fronteras maritimas y terrestres que tiene
Colombia. Se trabaja teniendo en cuenta el uso de las
herramientas Google earth y You Tube que permiten
al estudiante identificar con que paises y hacia que
punto cardinal el pais tiene sus limites y comparte
fronteras con otras naciones. Para su evaluacion se
dio uso de actividades interactivas creadas en Jclic.
Se observa durante las clases que los estudiantes
muestran interés por la tematica.

Y al igual que en el desarrollo de la primera tematica,
se trabaja de manera grupal en el desarrollo del AVA,
debido a la poca cantidad de equipos en buen
funcionamiento.

Division
Politica

Semana 7:
Martes 20 de agosto (2 horas)
Viernes 23 de agosto (2 horas)

En la semana 6, 7 y 8 se trabaja la tematica referente
a la divisidn politica de Colombia, se demuestra que
los estudiantes logran conocer la ubicacién de cada
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Semana 8:

Martes 27 de agosto (2 horas)
Viernes 30 de agosto (2 horas)
Semana 9:

Martes 3 de septiembre (2 horas)
Viernes 6 de septiembre

(2 horas)

uno de los departamentos y sus respectivas capitales.
Se trabaja haciendo uso de Google earth y Jclic para
la ubicacion de cada departamento y el programa hot
potatoes para evaluar lo aprendido, de la misma
manera, se implementa recursos de You Tube para el
fortalecimiento del tema.

Semana 10:

Martes 10 de septiembre (3horas)
Viernes 13 de septiembre

(2 horas)

Semana 11:

Martes 17 de septiembre (2 horas)
Viernes 20 de septiembre

(2 horas)

Semana 12:

Martes 24 de septiembre (2 horas)
Viernes 27 de septiembre

(2 horas)

Semana 13:

Martes 1 de octubre (2 horas)
Viernes 4 de octubre (2 horas)

Hidrografia y
relieve

En cuanto a la tematica de hidrografia y relieve se
evidencia que los estudiantes lograran identificar los
elementos del paisaje colombiano y sus
caracteristicas al igual que los principales rios que
tiene el pais y su importancia, haciendo uso de
actividades interactivas con la herramienta Jclic y
apoyos audiovisuales de You Tobe.

Semana 14:

Martes 15 de octubre (2 horas)
Viernes 18 de octubre (2 horas)
Semana 15:

Martes 22 de octubre (2 horas)
Viernes 25 de octubre (2 horas)
Semana 16:

Martes 22 de octubre (2 horas)
Viernes 25 de octubre (2 horas)
Semana 17:

Martes 29 de octubre (2 horas)
Viernes 1 de noviembre (2 horas)
Semana 18:

Martes 5 de octubre (2 horas)
Viernes 8 de noviembre (2 horas)

Regiones
Naturales
Colombia.

de

como Ultima tematica se trabaja la ubicacion de las
regiones naturales que posee Colombia y las
caracteristicas de cada una de ellas, donde se
evidencia que los alumnos lograron identificar su
ubicacion y las peculiaridades que destaca a cada
region.
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APENDICE C: Componentes para la planificacion de las clases.

Tabla 6 Componentes para la planificacién de las clases.

Fuente: autor del trabajo

ACTIVIDAD

DESCRIPCION

Reflexidon

Se utilizan recursos como videos, lecturas o
imagenes que ayuden a reflexionar y fomentar
aspectos éticos.

Motivacion y saberes previos

Las actividades que se realizan aqui buscan
despertar el interés e indagar los

preconceptos sobre la temética que se van a tratar

Conceptualizacién

Se explica la tematica a trabajar. siguiendo el
modelo escuela nueva y con ayuda de
herramientas que propicien el aprendizaje

Desafio confrontacion

Acé se enfrentan los preconceptos con los
conocimientos nuevos.

Aplicacion

Se realizan actividades del ambiente virtual de
aprendizaje (AVA) para que los estudiantes
apliquen el conocimiento nuevo y asi este sea
significativo

socializacion y enriquecimiento de
las actividades

Se suele resolver inquietudes y se repasa la
informacién para que todo quede claro.

Evaluacion

Hay distintos tipos de evaluacion (por
observacién y por desarrollo de actividades en
el AVA), este aspecto evidencia si el
conocimiento se aprendid correctamente.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

[lustracion 2 clase regiones naturales
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llustracién 3Clase relieve e hidrografia

llustracion 4Clase regiones naturales
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llustracién 5 Exposicion de actividad de relieve




llustracidn 6Ubicacion geografica de Colombia

13

il
llustracién 7Clase limites y fronteras de Colombia
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llustracion 8Actividad de ubicacién geografica

llustracion 9Actividad relieve Colombiano
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lustracion 11 Actividad de relieve
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INSTITUCION EDUCATIVA GUAKE
Barichara - Santander

Establecimiento oficial de carécter académico y de educacion formal, aprabado segin acto administrativo departamental No 018945 del I6
de diciembre de 2010 para los estudios correspondientes al nivel de educacion Preescolar y bésica.

EL SUSCRITO RECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA GUANE DEL
MUNICIPIO DE BARICHARA

CERTIFICA:

Que AMPARO MILENA GRANADOS AMAYA identificada con cedula de ciudadania
No. 1.095.700.755 expedida en el Municipio de Barichara, desarrollé en esta Institucion el
proyecto educativo FORTALECEMIENTO DE LA GEOGRAFIA COLOMBIANA EN
LOS ESTUDIANTES DE CUARTO Y QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA GUANE (SEDE A) INCORPORANDO UN AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE, actividad que realiz6 durante el segundo semestre del afio 2019.

Se expide en Guane, corregimiento de Barichara- Santander, a los cinco (5) dias del mes de
diciembre de 2019.

En constancia firma:

ig%%UARDO BECERQEON

eado

Rector Institucion Educativa Guane.

con CamScanner

llustracion 12Certificado de realizacion de proyecto
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